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. . 5 Alternatif Matematik Ders Plani Sablonu (1.—5. Sinif) — Turkce
5 ALTERNATIF MATEMATIK DERS PLANI SABLONU
1. - 5. Sinif | Tarkge | Detayli ve Birbirinden Farkli Formatlar

PLAN 1 — Asamali Yetkinlik Odakli Plan (Phasenorientiert)

Klasik Alman asamali yapi. Her asamada 6gretmen ve 6grenci eylemleri + farklilagtirma + bigimlendirici gézlem.

Genel Bilgiler

45/ 90 dk
Sayilar Oliglemler O Olgme O Geometri O Veri O Problem O

Ogrenme Hedefleri
Ders sonunda 8grenci: * .........cccoceeenen. ® e L

Ders Asamalari

Ogretmen eylemi Ogrenci eylemi Farklilagtirma
1. Motivasyon 5 dk
2. On bilgi 5-7 dk
3. Hedef paylasma 2-3 dk
4. Geligtirme 15-20 dk Destek / Standart / Zenginlestirme
5. Uygulama 10-12 dk
6. Transfer 5 dk
7. Yansitma 5 dk

Bigimlendirici Gozlem + Ogretmen Yansitmasi
Gozlem: Strateji O Agiklama O Hata duzeltme OO Bagimsiziik O Matematik dili CJ
Yansitma: Ne iyi gitti? ............... Kim hedefe ulasti? ............... Sonraki derste ne degismeli? ...............

PLAN 2 — Ug Seviyeli Farklilastiriimis Plan

Ayni hedefe Ug zorluk seviyesinde ¢calisma (Destek — Standart — Zenginlestirme).

Genel Bilgiler
Sinif; .......... Konu: .......... Sire: .......... Ana hedef: ..........

Giris (10 dk)
Organizasyon — On bilgi aktivasyonu — Hedefin agiklanmasi

Ana Uygulama — Ug Seviye (20-25 dk)
1 - Destek 2 — Standart 3 — Zenginlestirme

Gorev
i Materyal / Destek Somut materyal, kismi sablon, 6rnek Standart galisma kagidi Acik uclu problem, kendi problem lretme i

‘ Beklenen gikti ‘

Kapanis + Degerlendirme Tablosu
Kontrol + 6z degerlendirme + gézlem notlari

| Beceri \ Tam \ Kismen Destek

Dogru islem segimi O O O
‘ Hesaplama dogrulugu O O O ‘
‘ Strateji agiklama ] O O ‘
‘ Bagimsiz galisma ] O O ‘

PLAN 3 — istasyon Galismasi (Stationsarbeit)
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. 5 Alternatif Matematik Ders Plani Sablonu (1.-5. Sinif) — Tirkge
Ogrenciler farkli istasyonlarda dolagarak 6grenir. Heterojen siniflar igin ideal.

Genel Bilgiler
Sinif: .......... Konu: .......... Sdre: .......... istasyon sayisi: ..........

Ogrenme Hedefleri
Ortak hedef: ............... Genigletilmis: ............... Destek: ...............

istasyonlar

istasyon Materyal Kontrol / Gikti

A — Temel

B — Uygulama

C - Problem

D - Oyun/Yaratici

E - Kontrol Oz kontrol karti

Dolagsim + Degerlendirme

Sirel/istasyon: ..... dk | Gegis sinyali: ..... | Grup: ..... kisi | Ogretmen: dolagarak destek
Oz degerlendirme + égretmen gozlemi: En etkili istasyon? Kim ek destek istedi?

PLAN 4 — Gergek Hayat Problemi Odakli Plan

Anlamli gergek hayat problemi tizerinden matematik kullanma (Modellieren / Problemldsen).

Genel Bilgiler
Sinif: .......... Matematiksel odak: .......... Sire: .......... Baglam: Aligverig O Yolculuk O Etkinlik O Olgme O Diger: ...

Problem Durumu

Baglam (2—3 cUMIE): .....oveviiiee e
ANA SOMU: .ot eeeeaae

Ogrenme Hedefi + Performans Kriterleri

Hedef: ............... | Ogrenci dili: “Bugilin matematikle ... yapacagim.”
0 Problemi agiklayabilir O Bilgi se¢ebilir [ Strateji segebilir [0 Dogru hesaplar [ Gergekgiligi kontrol eder [ Gerekgelendirir
Ders Akisi
| Asama Siire Aktivite
Problemi anlama 8-10 dk Okuma, kendi cumleleriyle anlatma, bilinen/bilinmeyen
Plan yapma 5-7 dk Strateji + sema / gizim / tablo
Cozum 12-15 dk Bireysel / gift / grup + farklilastirma
Kontrol + sunum 8-10 dk Karsilastirma, gergekgilik, gerekge
Yansitma 5 dk “Ne 6grendim? Hangi strateji ise yaradi?”

Farklilastirma + Degerlendirme + Yansitma

Destek: .....cc........ Zenginlestirme: ...............
Gozlem: Problem anlama, strateji, hesap, gerekge | Uriin: Hesap + agiklama / gizim
Ogretmen yansitmasi: Kim bagimsiz ¢dzdi? En sik hata? Sonraki derste ne degismeli?

PLAN 5 — isbirlik¢ci Ogrenme / Rol Degisimli Cift Calismasi

Yapilandiriimig gift galigmasi: Bir 6grenci “6gretmen”, digeri “6grenci” roliinde; roller degisir. Agiklama, geri bildirim ve bireysel kontrol igerir.

Genel Bilgiler
Sinif: .......... Konu: .......... Sire: .......... Matematik alani: ..........

Ogrenme Hedefi + Performans Kriterleri
Hedef: ..............

[0 Dogru yontemi gosterebilir [ Adimlari agiklar O Yararli geri bildirim verir [ Geri bildirimi kullanir [J Benzer gorevi
bagimsiz ¢ozer
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5 Alternatif Matematik Ders Plani Sablonu (1.-5. Sinif) — Tirkge
Cift Organizasyonu
Eslestirme: Benzer intiyag 00 Farkli giiven diizeyi 0 Rastgele O Ogretmen se¢imi O
Roller: “Ogretmen” rolii — gdsterir, yonlendirici soru sorar, adim kontrol eder, geri bildirim verir
“Ogrenci” rolii — dinler, uygular, adimlari agiklar, gerekirse yardim ister
Rol degisimi: Her gérevden sonra O Ders ortasinda 0 Degismez O

Ders Akisi

| Asama Siire Aktivite
Ogretmen modelleme 5-7 dk Nasil agiklanir ve geri bildirim verilir modeli
Cift caligmasi 12-15 dk Bir 6grenci agiklar, digeri uygular
Rol degigimi + aligtirma 8-10 dk Roller degisir, benzer 6rnekler ¢dzullr
Bireysel kontrol 5-7 dk Her 6grenci benzer bir gérevi yalniz ¢gézer
Yansitma 3-5dk Oz degerlendirme + kisa sinif paylagimi

Destek + Zenginlestirme + Degerlendirme

Destek: Daha kisa goérev, ¢ézulmus 6rnek, yonlendirici soru karti, somut materyal

Zenginlestirme: Farkli strateji agiklama, hata bulma, partner igin gérev Gretme

Bireysel kontrol gorevi: ...............

Ogrenci yansitmasi: Agiklamam netti 0 Yararli geri bildirim verdim O Geri bildirimi kullandim O Bagimsiz ¢dzebiliyorum O

Ogretmen notu: Ne iyi gitti? ............... Ne daha ¢ok calisiimah? ...............

Not: Bu 5 plan birbirinden farkli pedagojik yaklagsimlara dayanir ve 1.—5. sinif matematik konularina uyarlanabilir.
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DERS PLANI

SINIF:

OGRENME ALANTI:
DERS:

DERS KONUSU: ......
DERS TURU: ......

OZEL BECERILER: ........

DERSIN AMACI:

DERSIN GOREVLERI:

01

02

03

04

05 — en fazla sayi; bir derste genellikle 3 veya 4

OGRETIM STRATEJISI:
Yontemler ve teknikler: ....
Ogretim araclari: .......

Cahsma orgiitlenme bicimleri: .......

KULLANILAN KAYNAKLAR: - gerekirse

Finansé Eiropas Savieniba. Tomér paustie uzskati un viedokli ir tikai autora(-u) uzskati un viedokli un ne vienmér atspogulo Eiropas
Savienibas vai Valsts izglitibas attistibas agentiras (VIAA) uzskatus un viedoklus. Ne Eiropas Savienibu, ne VIAA nevar saukt pie atbildibas
par tiem.
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Ders asamalar /
adimlar

Gor.

Ogrenme icerigi

Ogretim stratejisi

Yontemler

Ogretim
araclan

Calhisma

orgutlenme

bigimleri

F

G

Degerlendirme

Sdre

1. Orgiitsel asama

2. Dikkat ¢cekme

3. Konu ve hedeflerin
duyurulmasi

4. Bilgilerin
guincellenmesi

5. Ogretimin
yonetilmesi

6. Performansin
gosterilmesi

7. Kapanis / ev odevi

F = tim smif
G = grupta

| = bireysel

DERS PLANI

Finansé Eiropas Savieniba. Tomér paustie uzskati un viedokli ir tikai autora(-u) uzskati un viedokli un ne vienmér atspogulo Eiropas Savienibas vai Valsts izglitibas attistibas agenttras (VIAA) uzskatus un viedoklus.
Ne Eiropas Savienibu, ne VIAA nevar saukt pie atbildibas par tiem.
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Simif:

Konu:

Ders suresi:

Ders sonunda ogrenci sunlar1 yapabilir:

Giris (10 dakika)

Ders asamast N Ogretmenin yaptiklar1 (ne | Beklenen 6grenci etkinligi o Blglmlendm(ﬁ.l Farkhlastirma /
Sire ) Materyaller | degerlendirme / géozlem .
soyler ve ne yapar) / yanitlar odag yontemsel notlar

Orgiitsel asama

On bilgilerin
guincellenmesi

Ders hedefinin
belirlenmesi

Uygulamah cahisma (20 dakika)

Bicimlendirici
1. diizey (kolay) 2. dlzey (orta) 3. duzey (ileri) | Materyaller | degerlendirme /
gozlem odag

Yodntemsel
notlar

Ogretmenin yaptiklan

Ders asamasi .
(ne soyler ve ne yapar)

Gorev 1

Gorev 2

Gorev 3

Gorev 4

Ders kapamsi (10 dk)

Finansé Eiropas Savieniba. Tomér paustie uzskati un viedokli ir tikai autora(-u) uzskati un viedokli un ne vienmér atspogulo Eiropas Savienibas vai Valsts izglitibas attistibas agenttras (VIAA) uzskatus un viedoklus.
Ne Eiropas Savienibu, ne VIAA nevar saukt pie atbildibas par tiem.
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Bicimlendirici
Materyaller degerlendirme / | YOntemsel notlar
gozlem odag

Ders asamas1 | SUre | ... . .. . .
d Ogretmenin yaptiklar (ne soyler ve ne Beklenen 6grenci

yapar) etkinligi / yamtlar

Cahsmanin
degerlendirilm
esi

Oz
degerlendirme
Geri bildirim
ve basari
degerlendirme
Sl

Ders kapanisi

Bicimlendirici degerlendirme ozeti

Dege;leil::imlen Gozlem olgutleri Ulasildi Kismen ulasild: Destek gerekli
O O O
O O O
O O O

Ders sonrasi 6gretmen yansitmasi
Neler basarih oldu?

Neler zorluk yaratti?

Bir sonraki derste ne iyilestirilmeli?

Finansé Eiropas Savieniba. Tomér paustie uzskati un viedokli ir tikai autora(-u) uzskati un viedokli un ne vienmér atspogulo Eiropas Savienibas vai Valsts izglitibas attistibas agenttras (VIAA) uzskatus un viedoklus.
Ne Eiropas Savienibu, ne VIAA nevar saukt pie atbildibas par tiem.
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Farkhilastirilmis ogretim icin matematik ders plam
Osretmenin dersi dgrencilerin anlayisina ve égrenme ihtivaglarina gore uyarlamasina
yardimct kisa planlama bigimi.

1. Ders bilgileri

Dersin adi: [Kisa bir ad yazin.]

Yas / sinif:

Sure:

[0 30 dakika [140 dakika [45 dakika [ Diger:
Konu:

[0 Sayilar [ Hesaplamalar [ Kesirler [ Olgme
O Geometri O Veri [ Problem ¢ozme [ Diger:

2. Ogrenme odagi

Ogrenme hedefi

Ders sonunda 6grenciler sunlar1 yapabilecek: [Tek ve net bir hedef yazin. ]
Performans olcutleri

Ogrenciler sunlar1 yapabilir:

[0 ana matematik gorevini yapmak;

[J uygun bir strateji kullanmak;

[ diisiinme siirecini agiklamak veya gostermek;

L] yanitin1 kontrol etmek;

Ol diger:

3. Baslangi¢ kontrolii

Kisa kontrol etkinligi

O So6zlu soru

[ Kiigiik yaz1 tahtasinda gorev
[J Kisa hesaplama

[ Uygulamali gosterim

L] Eslestirme gorevi

L] Diger:
Baslangic gorevi: [Kisa bir soru veya gorev yazin. |

Sonuglara gore d6grenciler ihtiyaglarma en uygun 6grenme yolunda devam eder.

4. Ogrenme yollar

Ogrenme yolu Ogrenci ihtiyaclan Planlanan etkinlik
Ayolu: Ogrenciler ana kavrami zaten [Akil yiiriitme, uygulama veya
Derinlestirme anliyor. meydan okuma gorevi ekleyin.]
B yolu: Ogrenciler modeli anliyor ve [Dersin ana gorevini yapin. |
Ahstirma alistirmaya ihtiyac duyuyor.

Finansé Eiropas Savieniba. Tomér paustie uzskati un viedokli ir tikai autora(-u) uzskati un viedokli un ne vienmér atspogulo Eiropas
Savienibas vai Valsts izglitibas attistibas agentiras (VIAA) uzskatus un viedoklus. Ne Eiropas Savienibu, ne VIAA nevar saukt pie atbildibas
par tiem.
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C yolu: Destek | Ogrencilerin ek agiklama veya [Rehberli alistirma, gorsel destek
modellemeye ihtiyact var. veya materyal kullanin. ]

D yolu: Yeniden | Ogrenciler ana kavrami heniiz [Daha 6nce 6grenilen bir beceriye

O0gretme anlamryor. veya daha basit bir 6rnege doniin. ]

5. Ogretim ve kaynaklar
Ana icerigin aciklanmasi
O] Tiim simnifa agiklama
L] Kisa 0gretmen gosterimi
[ Coziilmiis 6rnek
[ Uygulamal1 6gretim materyalleri
O Gorsel model
U Diger:
Kaynaklar
0] Gorev kartlari
[ Calisma kagidi
[ Uygulamal1 6gretim materyalleri
O Gorsel destek
[ Adim adim hatirlatict
[0 Daha zor gorev
O Dijital etkinlik
[ Diger:

6. Ogrenme yollan arasinda gecis
Ogrenciler su durumlarda baska bir 6grenme yoluna gegebilir:
[0 kontrol sorusunu dogru yanitlarlarsa;

[ stratejiyi agikca agiklarlarsa;

[ daha fazla destege ihtiyaglar1 oldugunu gosterirlerse;

O bir 6rnek daha isterlerse;

[ daha zor bir meydan okumaya hazirlarsa;

L] diger:
Ogretmen kontrol noktasr:

[Sonraki 6grenme yolunu belirlemek i¢in kisa bir soru veya gorev yazin. |

7. Ortak kapams kontrolii
Tilim 6grenciler sunu yapar:
O Bir hesaplama

L] Kisa bir s6zel problem
[ Sozli bir agiklama

O Bir ¢izim veya model

L] Cikis bileti

O Uygulamali gosterim

0] Diger:
Kapanis kontrol gorevi:

[Ogrenme hedefiyle ilgili kisa bir gérev yazin. ]

8. Kisa 6gretmen yansitmasi

Finansé Eiropas Savieniba. Tomér paustie uzskati un viedokli ir tikai autora(-u) uzskati un viedokli un ne vienmér atspogulo Eiropas
Savienibas vai Valsts izglitibas attistibas agentiras (VIAA) uzskatus un viedoklus. Ne Eiropas Savienibu, ne VIAA nevar saukt pie atbildibas
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Cogu ogrencinin isi bitirdigi 6grenme yolu:
OAvyolu

OB yolu

O C yolu

ODyolu

Sonraki adim

O Sonraki kavrama gegin.

U Ek alistirma saglayin.

O Ogretmen modellemesini tekrarlaymn.
] Ana kavrami yeniden 6gretin.

O Ek bir meydan okuma sunun.

Gercek yasam problemlerini ¢cozmek icin matematik ders plani
Osrencilerin anlamli bir gergek yasam problemini incelemek ve ¢ozmek igin matematigi
kullandigi pratik planlama bigimi.

1. Ders hakkinda temel bilgiler
Dersin adi: [Kisa ve ilgi ¢ekici bir ad yazm. ]
Yas / sinif: [Yas grubunu veya smifi belirtin. |
Sare:

[ 30 dakika

[0 40 dakika

[ 45 dakika

0 60 dakika

O Bir dersten fazla

[ Diger:
Matematik konusu:

[ Sayilar ve basamak degeri
[ Toplama ve ¢ikarma

O Carpma ve bdlme

O Kesirler

0 Para

01 Sure

O Olgme

O Geometri

LI Veri isleme

O Problem ¢6zme

L1 Diger:
Kesin matematik odagi: [Ogrencilerin kullanacag1 ana beceri veya kavrami yazin. ]
Ogretim programuyla iliski: [{lgili 5gretim programi kazanimimi veya referansi belirtin. ]

2. Ger¢ek yasam problemi
Baglam
Ana baglami segin.
L1 Aligveris veya biitce planlama
L] Yemek pisirme veya yemegi paylastirma
[0 Seyahat planlama
O Etkinlik dizenleme
0 Mekan planlama
L1 Bir sey insa etme veya liretme

Finansé Eiropas Savieniba. Tomér paustie uzskati un viedokli ir tikai autora(-u) uzskati un viedokli un ne vienmér atspogulo Eiropas
Savienibas vai Valsts izglitibas attistibas agentiras (VIAA) uzskatus un viedoklus. Ne Eiropas Savienibu, ne VIAA nevar saukt pie atbildibas
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0 Smif veya okul mekanlarini 6lgme
L] Zaman ¢izelgesi hazirlama
O Fiyat veya secenekleri karsilastirma
O Veri toplama ve yorumlama
L] Atig1 azaltma veya kaynak tasarrufu
O Topluluk problemini ¢ozme
O Diger:
Problem durumu
[Gergek yagsam durumunu iki veya ii¢ kisa ciimleyle agiklaymn. |
Ana problem sorusu
[Ogrencilerin yanitlamasi gereken net bir soru yazin. ]
Olas1 soru yapilart:
e Nasil ... yapabiliriz?
e Hangi segenegi segmeliyiz?
e Ne kadarina ihtiyacimiz olacak?
e ... icin en adil yol nedir?
°
([ ]
([ ]

... agmadan gorevi yapabilir miyiz?
Hangi plan en uygun?
Coziimiimiiziin ise yarayacagini nasil kanitlariz?

3. Hedef ve nihai trin
Bu problem neden 6nemli?
[0 Ogrenciler pratik bir karar alir.
O Ogrenciler gergekgi bir plan olusturur.
O Ogrenciler olas1 segenekleri karsilastirir.
[0 Ogrenciler gereken miktar1 hesaplar.
[0 Ogrenciler bir sey tasarlar veya diizenler.
[0 Ogrenciler kaynaklarmn nasil kullanilacagini agiklar.
O Ogrenciler en iyi ¢dziimii dnerir.
[ Diger:
Nihai Grin
Ogrenciler sunu olusturacak:
[J Tamamlanmus bir hesaplama
L1 Yazil bir 6neri
O Isaretli bir ¢izim veya plan
[ Bir tablo veya diyagram
O Bir bitce
O Bir zaman ¢izelgesi
L] Bir 6l¢tim plani
U1 Bir model veya tasarim
L Bir afis
[J Kisa bir sunum
L uygulamali bir gosterim
O Dijital bir Grln
0 Diger:
Beklenen nihai Urun:
[Ogrencilerin ne olusturmasi veya karar vermesi gerektigini kisaca yazin. ]

4. Ogrenme hedefi
Ders sonunda 6grenciler: [Net ve Ol¢iilebilir bir hedef yazin.]

Finansé Eiropas Savieniba. Tomér paustie uzskati un viedokli ir tikai autora(-u) uzskati un viedokli un ne vienmér atspogulo Eiropas
Savienibas vai Valsts izglitibas attistibas agentiras (VIAA) uzskatus un viedoklus. Ne Eiropas Savienibu, ne VIAA nevar saukt pie atbildibas
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Ogrencinin anlayacag: hedef
Bugiin matematigi sunun i¢in kullanacagim:[Hedefi 6grencinin anlayacagi basit bir dille
yazin.]

5. Performans olcitleri
En fazla besini secin.
Ogrenciler sunu diyebilir:
0] Gergek yasam problemini agiklayabilirim.
O En 6nemli bilgiyi belirleyebilirim.
O Neyin bulunmasi gerektigini belirleyebilirim.
O Uygun bir matematik stratejisi segebilirim.
U] Hesaplamalar1 dogru yapabilirim.
U Birimleri, paray1, zamani veya veriyi dogru kullanabilirim.
[ Bilgiyi agik bigimde diizenleyebilirim.
[ Cozlimiimiin neden uygun oldugunu agiklayabilirim.
0 Yanitimin gergekei olup olmadigini kontrol edebilirim.
[ Geri bildirimden sonra ¢oziimiimii iyilestirebilirim.
O Diger:

6. Bilgi, kosullar ve secenekler
Ogrencilere verilen bilgi

O Fiyatlar

O Olgtimler

O Miktarlar

01 Sure

O Mesafeler

O Tarihler

O Tablolar

O Diyagramlar

[0 Haritalar veya planlar

O Gorseller

[ Secenek listeleri

L] Diger:
Bilgi kaynagi:

L] Gorev kart1

L] Calisma kagidi

O Uriin listesi veya menii

[0 Zaman ¢izelgesi

O Harita

1 Sema

O Dijital kaynak

L] Sinif nesneleri

L1 Mekanda yerlestirilmis bilgi
0 Diger:
Kosullar veya simirlamalar
Ogrencilerin dikkate almasi gereken kosullar1 segin.

[0 Sabit butce

L] Siire smir1

L] Sinirlt malzeme miktar1

U Belirli kisi say1s1

Finansé Eiropas Savieniba. Tomér paustie uzskati un viedokli ir tikai autora(-u) uzskati un viedokli un ne vienmér atspogulo Eiropas
Savienibas vai Valsts izglitibas attistibas agentiras (VIAA) uzskatus un viedoklus. Ne Eiropas Savienibu, ne VIAA nevar saukt pie atbildibas
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O Belirli 0l veya mesafe

O En az veya en gok miktar

[ Birden fazla kosul

[ Belirlenmis kosul yok

U Diger:
En 6nemli kosul:

[Ana smirlamay1 veya kurali yazimn. |
Ogrencilerin olas1 secimleri

L] Hangi nesnelerin segilecegi

L] Hangi stratejinin kullanilacagi

[ Bilginin nasil diizenlenecegi

0] Coziimiin nasil sunulacagi

L] Hangi secenegin Onerilecegi

L] Rollerin nasil paylasilacagi

L] Hangi materyallerin kullanilacagi

U Diger:

7. On bilgiler ve baslangi¢ kontrolii
Ogrencilerin zaten yapabilmesi gerekenler:

[ Basit sayisal bilgiyi okumak ve anlamak.

0] Gerekli hesaplamalar1 yapmak.

O Gerekli 6lgu birimlerini kullanmak.

(] Tablo, diyagram, harita veya zaman ¢izelgesi okumak.

[ Paray1 dogru kullanmak.

[ Dogru 6lgmek.

[0 Matematiksel bir secimi gerekcelendirmek.

[ Esli veya grupla ¢aligmak.

[ Diger:
Kisa baslangic kontrolii
Birini secin.

O Bir s6zli soru

[0 Kiguk tahtada hesaplama

L Kisa eslestirme gorevi

[ Uygulamali 6lgme gorevi

[0 Tablodan bilgi okuma

L] Yaklasik deger sorusu

0 Kisa dijital quiz

L1 Diger:
Baslangic gorevi: [Kisa bir gorev yazin.|
Ogretmen 6grencilerin sunlari yapabildigini kontrol eder:
L1 Baglami anlamak

O Verilen bilgiyi okumak

0] gerekli islemi kullanmak

L dogru 6lcii birimini kullanmak

U inandirict bir yanit1 yaklasik belirlemek

0] Diger:

8. Materyaller ve kaynaklar
Uygulamah materyaller
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L] Sayma pullar1 veya kiipler

[1 Madeni paralar veya oyun parast
O Cetveller

L1 Serit metreler

O Teraziler

O Saatler

O Kaplar

0 Geometrik sekil parcalari

O Gunlik nesneler

U Diger:

Basih materyaller

O Problem gorevi karti

O Fiyat listesi

1 Menl

L] Harita veya mekan plani
00 Zaman gizelgesi

O Veri tablosu

U] Sonug kayit kagidi

] Planlama sablonu

O Kontrol listesi

O Diger:
Dijital araglar

[0 Hesap makinesi

(1 Etkilesimli tahta

[ Tablet veya bilgisayar
[0 Hesap tablosu

O Dijital harita

] Cevrimigi zamanlayici
] Sunum arac1

L] Djjital ¢izim arac1

O Dijital ara¢ gerekmez
L] Diger:

9. Dersin islenisi

1. adim: Ger¢ek yasam durumunu tanitin
Sure: [ dakika]

Problemi sunlarla tanitin:

U bir fotograf

[ gercek bir nesne

L kisa bir oykii

O bir haber veya istek

O bir harita veya plan

O bir fiyat listesi veya men

U kisa bir video

L uygulamali bir gosterim

0 Diger:
Ogretmenin ifadesi:

[Problemi 6grencilere anlatilacagi gibi yazin. ]
Ogretmen:
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L] problemin neden ¢oziilmesi gerektigini agiklar.
O ilgili kisiyi, grubu veya durumu tanitr.

O erisilebilir bilgiyi gosterir.

[ tam ¢Oziimii agiklamaz.

O 6grencilere soru sormak igin zaman verir.

2. adim: Problemi anlayin

Sure: [ dakika]

Ogrenciler belirleyecek:

O Ne bildiklerini

L] Neyin bulunmasi gerektigini

L] Hangi bilginin 6nemli oldugunu

L] Hangi bilginin gerekmeyebilecegini

L] Kosullar1 veya sinirlamalari

[ Olas1 segimleri

O Gerekli nihai drunt

Problem analizi

Biliyoruz: [Verilen bilgiyi yazin veya listeleyin.]
Bulmamiz gereken: [Ana bilinmeyen bilgiyi yazin.]
Hatirlamamz gereken: [Onemli kosulu veya smirlamay1 yazin. ]
Ogretmen sorular
Kullanilacak sorular1 se¢in.

] Bu problemde ne yapmaliyiz?

] Hangi bilgi yardimc1 olur?

[ Eksik bilgi var mi1?

O Smirlama veya kural var mi?

[] Nihai yanitta ne olmali?

[ Gergekgi bir yanit ne olabilir?

[ Diger:

3. adim: Yaklasik degerlendirin ve planlayin
Sure: [ dakika]
Hesaplamadan 6nce 6grenciler:

[J olas1 yanit1 yaklasik degerlendirir.

O basit bir plan cizer.

L] gerekli islemi secer.

L] hangi bilginin kullanilacagini belirler.

L] gorevi daha kiigiik adimlara béler.

[ materyal veya arag secer.

L] grupta rolleri paylasir.

L1 Diger:
Ik yaklasik degerlendirme veya tahmin:

[Yaklasik yanit1 veya beklenen sonucu yazin. ]
Secilen strateji

[0 Hesaplama

Ll Cizim veya sema
[ Tablo

0 Cubuk modeli
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O Liste
00 Uygulamali deneme

O Olgme

L] Swralama veya karsilastirma
L] Deneme ve gelistirme

Ul Diger:

Kisa planlama notu:
Once dgrenciler
Sonra onlar
Son olarak onlar

4. adim: Problemi ¢6ziin
Sure: [ dakika]
Caliyma orgiitlenmesi
L] Bireysel ¢aligma
[ Esli ¢alisma
[ Kiigtik grup ¢alismasi
0 Ogretmen destekli grup calismasi
U Tiim simifla birlikte problem ¢6zme
Ogrenci gorevi
[Ana problem ¢6zme gorevini yazin veya ekleyin. ]
Ogrenciler:
[0 hesaplama yapar
O 6lcer
I karsilagtirir
O bilgiyi dizenler
1 farkli segenekleri dener
[ sonuglar1 yazar
U planlarini uyarlar
L] tiim kosullarin saglanip saglanmadigimi kontrol eder
L] Diger:
Ogretmenin rolii
Ogretmen:
[0 Ogrenci stratejilerini gdzlemlemek.
O Yonlendirici sorular sormak.
U Kosullarin anlasilip anlagilmadigini kontrol etmek.
0l Yaklasik degerlendirme ve kontrole tesvik etmek.
O Bilgiyi diizenlemede yardimci olmak.
L1 Materyal veya gorsel destek saglamak.
L] Kararlarini gerekcelendirmelerini istemek.
[ Tam ¢Oziimii agiklamamak.

5. adim: Coziimii kontrol edin
Sure: [ dakika]
Ogrenciler kontrol edecek:

L] Hesaplamalar dogru mu?

U Dogru birimler kullanildi mi1?

L] Yanit tiim kosullar1 karsiliyor mu?
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L1 Cozlim biitgeye veya sinira uyuyor mu?
0l Yanit gergekei mi?

00 Onemli bilgi eksik mi?

L1 Problem baska tiirlii ¢oziilebilir mi?

U Diger:
Kontrol yontemi

L] Hesabi tekrarlamak

[J Baska bir strateji kullanmak

0] Yaklagik degerle karsilastirmak

O Izmantot kalkulatoru

L] Esten kontrol etmesini istemek

0 Coziimii uygulamali kontrol etmek
[0 ki olas1 yamit1 karsilagtirmak

U Diger:

6. adim: Sunun ve gerekcelendirin
Sare: | dakika]

Ogrenciler ¢dziimlerini sunacak:

0] Diger:

[] Sozlii agiklama yaparak

O] Yazili olarak cevap vererek
] Hesaplama kagidinda

[J Sema veya planda

[0 Tablo veya diyagramda

L1 Afiste

O Model Gzerinde

L] Kisa bir sunumda

O Dijital bir drlinde

L] Diger: Ciimle baslangiclan
U Coziimimiiz ...

L1 Bu secenegi sectik, clinkii ...
O Once biz ...

L] Hesapladik ...
L] Yanitimizi sununla kontrol ettik ...
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[ Cozlimiimiiz kosullar1 karsiliyor, ¢iinkii ...
U] Planimiz1 degistirdik, ... olunca
L1 Bagka olas1 bir ¢ozliim ...

7. adim: Karsilastirin ve iyilestirin
Sure: [ dakika]
Ogrenciler:
O ki ¢dziimii karsilastirmak.
01 Benzerlik ve farkliliklar1 belirlemek.
L] Hangi ¢6ziimiin en pratik olduguna karar vermek.
O Olumlu bir yorum yapmak.
O leteikt vienu uzlabojumu.
[1 Hesab1 veya yanlis anlamay1 diizeltmek.
[ Kendi ¢6ziimiinii gézden gecirmek ve iyilestirmek.
U Diger:
Coziimii iyilestirme sorular:
[0 Daha az zamanda uygulanabilir mi?
[] Daha az malzeme kullanilabilir mi?
0] Daha ag¢ik aciklanabilir mi?
L] Tiim kosullar1 karsiliyor mu?
L] Daha adil veya daha etkili bir ¢éziim var m1?
O Diger:

10. Grupas lomas

Yalnizca 6g8renciler isbirligiyle ¢alisiyorsa kullanin.
0 Okuyucu: problemi ve bilgiyi okur

(1 Hesaplayici: hesaplar1 yapar veya kontrol eder

O Yazcr: pieraksta grupas darbu

0 Materyal sorumlusu: kaynaklar1 alir ve diizenler
[ Denetleyici: kosullar1 ve nihai yanit1 kontrol eder
LI Sunucu: ¢0zUma sunar

L] Diger:
Ogretmene not: Her 6grenci yalnizca orgiitleyici rolde degil, matematiksel diisinmeye
katilmalidir.

11. Ogrenme giicliigii olan 6grencilere destek
Gerekebilecek destek turlerini secin.

O Problemi sesli okumak.

[ Kisa ve acik climleler kullanmak.

O En 6nemli bilgiyi vurgulamak.

L1 Problemin bir kismin1 bir anda gostermek.

[0 Gorsel, sembol veya gercek nesne kullanmak.

L1 Tek adiml1 bir 6rnek vermek.

[J Planlama sablonu kullanmak.

L] Hesap veya sozciik dagarcigr hatirlaticist sunmak.
[ Secenek sayisini azaltmak.

[0 Hesap makinesine izin vermek.

01 Sozlii, uygulamali veya gorsel yanitlara izin vermek.
L] Esleri amagli olusturmak.

L] Ek diisiinme siiresi vermek.
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[ Calismaya baslamadan 6nce anlayisi kontrol etmek.
O Diger:
Basitlestirilmis problem siiriimii

01 Daha az kosullu ayn1 problem

L] Daha kiigiik sayilarla ayni problem

[1 Daha az secenekli ayni problem

[ Kismen doldurulmus bilgili ayn1 problem
O Ogretmen destekli siiriim

O Gerekmez

12. EK meydan okuma
Bir veya birkagin1 se¢in.
O Ikinci olas1 ¢dziimii bulmak.
O Iki planin maliyetini karsilastirmak.
[1 Daha siki1 biitge veya baska sinirla ¢aligmak.
L] Probleme bir kosul daha eklemek.
L] Bir se¢cenegin neden uygun olmadigmi agiklamak.
O En etkili ¢gozimu bulmak.
] Benzer bir gergek yasam problemi olusturmak.
[ Cozlimii bagka bigimde sunmak.
0 Bir deger degisince yanitin nasil degistigini kontrol etmek.
O Diger:

13. Ana matematik sozciik dagarcigi
Derse 6zgu sozcukler, ifadeler veya semboller

1.
2.
3.

4,
Problem ¢6zmede yararh dil

O Bilgi
1 Kosul
O Tahmin

[0 Hesaplamak

[ Karsilastirmak

O Birlikte

O Fark

O Maliyet

O Miktar

O Olgmek

L] C6zUm

L] Gerekgelendirilmis
1 Ac¢iklamak

O Kontrol etmek

L] Diger:

Sozciik dagarcig1 destegi
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00 Sozcukleri 6rnek veya gorsellerle gostermek.

[J Gorevden 6nce ana sozciikleri agiklamak.

L1 Ciimle baslangiclar1 kullanmaks.

O Ogrencilerin anlam1 nesnelerle gdstermesine izin vermek.
[ Ders sirasinda en 6nemli sozciikleri tekrarlamak.

U Diger:

14. Degerlendirme

Ogrenme kanitlar

Ogrenciler gdsterir izpratni, ja yapabilir:

0] Gergek yasam problemini agiklamak.

O Uygun bilgiyi segmek.

[0 Se¢cmek uygun matematiksel strateji.

0] Gerekli hesaplamalar1 yapmak.

0 Dogru 6l¢ii birimlerini kullanmak.

[ Kosullara veya sinirlamalara uymak.

O Gergekgi bir ¢ozim sunmak.

U] Kararin1 agiklamak ve gerek¢elendirmek.
O Kontrol etmek un uzlabot savu darbu.

O Diger:

Degerlendirme Yontemleri

O Ogretmen gozlemi

0 Grup tartigmast

O Problem ¢6zme planlama formu
[0 Hesaplamalar

L] Uygulamali ¢caligma tirlini

[ Sozli agiklama

U Yazili agiklama

0 Sunum

O Ogrencinin 6z degerlendirmesi
Kisa Degerlendirme Notu

Degerlendirme odagi Ulasildi Destekle Heniiz degil
Gergek yasam problemini anlar [ O O
Uygun bir strateji seger O O O
Matematigi dogru kullanir O O O
Gergekei bir ¢ozim Uretir O O |
(Cozlimiinii agiklar ve kontrol eder [J O 0

15. Ogrenci Yansitmasi

Bir veya birkagini segin.
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0 Gergek yasam problemini anladim.
L] Verilen bilgileri dogru kullandim.
0] Yararl bir strateji segtim.

L] Hesaplamalarimi dogru yaptim.

0 Cozlimiim kosullara uygundu.

0] Kararmmi agikca gerekgelendirdim.
] Kontrolden sonra ¢oziimiimii gelistirdim.
L] Su konuda ek destege ihtiyacim var:

Yansitma Sorulari

L] Problemi ¢6zmeme hangi matematik becerisi yardimei1 oldu?
O Problemin hangi bolumi en zordu?

[ Cozlimiinii nasil kontrol ettin?

[ Cozlimiiniin neden gergeke¢i oldugunu diigiiniiyorsun?

0] Kosullar farkli olsaydi neyi degistirirdin?

[] Bagka hangi ¢6ziim yolu ise yarayabilir?

16. Kisa Ogretmen Yansitmasi
Problem o6grenciler icin anlamh ve anlasihr miydi?

O Evet
O Kismen
] Hayir

Asagidakilerden hangisi 6grenmeyi en ¢ok destekledi?

[J Baglami anlama

[ Strateji planlama

[J Uygulamali problem ¢6zme
L] Grup tartigmasi

O C6zumu kontrol etme

U Yanit1 sunma ve karsilastirma

En blyuk zorluk neydi?

O Problemi anlama

O Bilgileri se¢me

[ Strateji secme

[0 Hesaplama yapma

0] Kosullara uygun ¢6ziim liretme
L] Coziimii agiklama

Bir dahaki sefere ne degistirilmeli?
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Isbirlikli Problem C6zme I¢cin Matematik

Ders Plani

Ortak problem ¢ozme, grup tartismasi ve bireysel sorumlulugu desteklemek icin hazirlanmis

basit planlama format..

1. Ders Bilgileri

Dersin adi: [Kisa bir ad yazin.]

Yas / sinif:

Sdre:
0 30 dakika [ 40 dakika [ 45 dakika

Matematik konusu:

O] Sayilar ve basamak degeri
] Toplama ve ¢gikarma

O Carpma ve bdlme

O Kesirler

O Olgme

O Geometri

L Veri isleme

I Problem ¢6zme

L] Diger:

[0 60 dakika [ Diger:

2. Ogrenme Odag1

Ogrenme Hedefi

Ders sonunda 6grenciler:

[Tek ve net bir 6grenme hedefi yazin.]
Performans Olcutleri

Ogrenciler:

0 Uygun bir strateji dnerebilir.

0] Kendi matematiksel diislinme siireclerini a¢iklayabilir.

L] Bagkalarmm fikirlerini dinleyebilir ve bunlara yanit verebilir.
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0 Grup ¢ozlimiine katkida bulunabilir.
O Bireysel kontrol gorevini tamamlayabilir.
Ll Diger:

3. Grup Problemi

Problem veya Meydan Okuma
[Ogrencilerin birlikte ¢dzecegi problemi yazmn. ]
Grubun Nihai Uruni

0 Yazili ¢oziim

] Sema veya model

[J Hesaplama

I Afis

0 Uygulamali gosterim
] Sozli agiklama

Ul Diger:

4. Grup Organizasyonu

Grup Biiyiikliigii

02 6grenci [ 3 6grenci [ 4 6grenci [ Diger:
Ogrenci Rolleri

[0 Okuyucu — Problemi okur ve agiklar.

[ Strateji lideri — Olasi1 ¢6ziim yollarmi 6nerir.

U Yazicr — Grup ¢alismasini kaydeder.

[0 Denetleyici — Hesaplamalar1 ve kosullar1 kontrol eder.
L] Sunucu — Grup ¢6zimdanl sunar.

L1 Roller degistirilecektir.

U Diger:

5. Dersin Islenisi

Asama Sire Etkinlik
Problemin tamitilmasi lgéci)rl]oleml tanitin ve 6grencilerin anlayip anlamadigini kontrol
Bireysel diisiinme Her 6grenci olas1 bir ¢ozlim stratejisi diistlindir.
Ortak ¢6zim Fikirler paylasilir ve grup olarak bir ¢6ziim lizerinde anlagilir.
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Asama Sure Etkinlik
Sunum ve I~ .
karsilastirma Gruplar ¢ozlimlerini agiklar ve karsilastirir.
Bireysel kontrol Her 6grenci kisa ve benzer bir gérev ¢ozer.

6. Ogretmen Destegi
Grup ¢aligmasi sirasinda 6gretmen:

L] Her 6grencinin problemi anlayip anlamadigmi kontrol eder.
0] Tiim 6grencileri katilmaya tesvik eder.

O Yonlendirici sorular sorar.

[ Uygulamali veya gorsel destek saglar.

O Akil yiirtitmeyi ve gerekgelendirmeyi hatirlatir.

O] Gruplarin farkli stratejileri karsilastirmasina yardimei olur.
Ul Diger:

Yararh Ogretmen Sorular:

O Ne biliyorsunuz?

] Neyin bulunmasi gerekiyor?

[0 Hangi stratejiyi deneyebilirsiniz?

] Herkes grup ¢alismasina katiliyor mu?
O] Yanitiniz1 nasil kontrol edebilirsiniz?
[] Bagka bir ¢6ziim yolu olabilir mi?

7. Destek ve Meydan Okuma
Destek

O Problemi sesli okumak

O En 6nemli bilgileri vurgulamak

L] Somut 6gretim materyalleri saglamak

0] Gorsel model veya planlama sablonu sunmak

L] Daha kiictik sayilar veya daha az adim kullanmak
O Ogrencileri amaglh olarak eslestirmek

U Diger:

Meydan Okuma

O ikinci bir ¢dziim yolu bulmak

O iki stratejiyi karsilastirmak

L] Yontemin neden ise yaradigmi agiklamak
L] Benzer bir problem olusturmak
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0 Bir kosulu degistirip problemi yeniden ¢6zmek
Ll Diger:

8. Bireysel Sorumluluk

Grup c¢aligmasinin ardindan her 6grenci:

O Benzer bir problemi ¢ozer.

U] Grubun kullandig: stratejiyi agiklar.
O Bir hesaplama yapar.

O Modeli gizer veya etiketler.

[0 Kendi katkisini agiklar.

L] Kapanis sorusunu yantitlar.

L] Diger:

Bireysel kontrol gorevi

[Kisa bir gorev yazin. ]

9. Degerlendirme
Ogretmen asagidakileri degerlendirir:

] Matematiksel dogruluk

[ Strateji se¢imi ve kullanimi

[ Matematiksel akil yiiriitmenin agiklanmasi
O Grup caligmasina katki

L] Dinleme ve uygun sekilde yanit verme

L] Bireysel 6grenme diizeyi
L] Diger:

10. Kisa Yansitma
Ogrenci Yansitmasi

U Bir fikir paylastim.

1 Bagkalarmi dinledim.

0] Gruba problemi ¢6zmede yardimci oldum.

0 Kullandigimiz stratejiyi aciklayabilirim.

L] Benzer bir gérevi bagimsiz olarak ¢ozebilirim.

Ogretmen Notu

Neler basarih oldu?
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Bir dahaki sefere ne degistirilmeli?

Somuttan Soyuta Ogretim Icin Matematik
Ders Plam

Ogrencilerin somut nesnelerden gorsel temsillere ve matematiksel sembollere ge¢isini
destekleyen yapilandwrilmis planlama format.

1. Ders Hakkinda Temel Bilgiler

Dersin adi: [Kisa ve anlagilir bir ders ad1 yazin. ]
Yas / sinif: [Yas grubunu veya smifi belirtin. |
Sare: dakika

Matematik konusu:

O] Sayilar ve basamak degeri
] Toplama ve ¢gikarma

O Carpma ve bdlme

O Kesirler

O Olgme

O Geometri

O Oriintiler ve duzenlilikler
L Veri isleme

I Problem ¢6zme

U Diger:

Dersin temel odag:
[Ele alinacak matematiksel kavrami veya beceriyi yazin. |

2. Ogrenme Hedefi

Matematik Ogretim Hedefi
Ders sonunda 6grenciler:

[Bir acik ve dlgiilebilir hedef yazin.]

Finansé Eiropas Savieniba. Tomér paustie uzskati un viedokli ir tikai autora(-u) uzskati un viedokli un ne vienmér atspogulo Eiropas
Savienibas vai Valsts izglitibas attistibas agentiras (VIAA) uzskatus un viedoklus. Ne Eiropas Savienibu, ne VIAA nevar saukt pie atbildibas
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Ogrencinin Anlayacag Hedef
Bugiin sunu 6grenecegim:
[Hedefi 6grencinin anlayabilecegi basit bir dille yazin. ]

Performans Olgtleri
En fazla dort segenek segin.

Ogrenciler:

O Matematiksel bir fikri nesneleri kullanarak gosterebilir.

L] Bir gorseli veya semayi ¢izebilir ya da tamamlayabilir.

L] Gorsel gosterimi sayilar ve sembollerle iliskilendirebilir.

L] Dogru bir say1 climlesi veya islem yazabilir.

O Ug farkli gdsterim tiiriiniin birbiriyle nasil baglantili oldugunu agiklayabilir.
L] Benzer bir gorevi bagimsiz olarak ¢ozebilir.

00 Cevabinin mantikli olup olmadigini kontrol edebilir.

Ul Diger:

3. On Bilgiler ve Baslangic Kontrolii
Ogrencilerin Zaten Yapabilmesi Gerekenler

O] Derste kullanilan sayilar1 veya sekilleri tanimak
[J Dogru saymak

L] Gerekli somut 6gretim materyallerini kullanmak
O Temel matematiksel sembolleri anlamak

[ Basit bir gorsel modeli takip etmek

O Ilgili hesaplama stratejisini kullanmak

L] Diger:

Kisa Baslangic Kontrolii
Birini secin.

O Sozli soru

O Kicuk beyaz tahtada cevap verme
L] Nesnelerle uygulamali gorev

Ul Eslestirme gorevi

[ Kisa hesaplama

L] Gorsel veya sema igeren gorev

O Dijital quiz

L] Diger:

Finansé Eiropas Savieniba. Tomér paustie uzskati un viedokli ir tikai autora(-u) uzskati un viedokli un ne vienmér atspogulo Eiropas
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Baslangic gorevi:
[Kisa bir soru veya gorev yazin. |

Ogretmen Neyi Gozlemleyecek?

[ Dogru sayma

L] Materyalleri dogru kullanma

L] Matematiksel kelime dagarcigint anlama

L1 Sembolleri tanima

L] Daha once kullanilan stratejiyi agiklayabilme

L] Diger:
4. CPA Ogrenme Yolu
Temel gosterim - o Materyaller /
Asama bicimi Ogrencilerin yapacaklan Kaynaklar
Gercek veya somut Onlugturmak, tasimak, gr?plamak, [Kullanilacak
Somut bolmek, karsilastirmak, 6lgmek veya .
nesneler materyalleri segin.]

tekrar etmek.

Cizmek, eslestirmek, etiketlemek,

Gorseller, cizimler [Kullanilacak gorsel

Gorsel boyamak, tamamlamak veya modeli NP
veya semalar destegi se¢in. ]
yorumlamak.
Sayilar, semboller ve Yazmak, hesaplamak, kaydetmek, [Sembollerlf: .
Soyut . . N yapilacak gorevi
matematiksel dil aciklamak veya ¢6zmek. secin]

5. Somut Asama
Kullanilacak 6gretim materyalleri

[J Sayma jetonlar1

O Kapler veya bloklar

O Onluk cerceveler

[0 Onluk sistem materyalleri
0] Say kartlar1

[ Kesir seritleri

L] Geometrik sekil parcalari
[0 Madeni paralar

O Olgme araclar1

O Zarlar

O Boncuk dizileri

L] Gilinliik yasam nesneleri
L] Diger:

Uygulamah gorev
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Ogrenciler:

L] Bir say1 veya miktar olusturur.

O iki grubu birlestirir.

00 Nesneleri bir gruptan ¢ikarir.

01 Esit gruplar olusturur.

L] Nesneleri esit pargalara boler.

O iki miktar1 karsilastirir.

O Bir nesneyi veya mesafeyi Olger.

01 Sekil olusturur veya nesneleri siiflandirir.
O Bir bolima nesneleri kullanarak gosterir.
L] Diger:

Kesin gorev: [Kisa bir gorev agiklamasi yazin. ]
Ogretmen modellemesi

Ogretmen:

[] Materyallerin nasil kullanilacagini gosterir.

0] Gorevi yaparken diistinme siirecini sesli olarak ifade eder.

O Bir seferde tek bir yonerge verir.

OO0 Ogrencilerden ne gdzlemlediklerini agiklamalarini ister.

] Temel matematiksel kelime dagarcigini kullanir.

O Ogrencilerin yaptig1 islemleri matematiksel kavramlarla iliskilendirir.

Gorsel asamaya gecmeden once kontrol
Ogrenciler asagidakileri yapabiliyorsa gorsel asamaya gecmeye hazirdir:

L] Materyalleri dogru kullanir.

[ Uygulamali1 gérevi tamamlar.

L] Nesnelerin neyi temsil ettigini agiklar.

L1 Kendi diislincesini nesneleri kullanarak gosterir.
L] Kontrol sorusuna yanit verir.

6. Gorsel Asama

Gorsel gosterim

[0 Nesne ¢izimi

[ Onluk cerceve gorseli

0] Say1 dogrusu

[ Serit modeli

Finansé Eiropas Savieniba. Tomér paustie uzskati un viedokli ir tikai autora(-u) uzskati un viedokli un ne vienmér atspogulo Eiropas
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O Kesir-buttin modeli

[1 Basamak degeri tablosu
[0 Dikdortgen duzeni

0] Gruplama semasi

O Kesir modeli

0] Sekil semasi

[ Tablo veya diyagram

Ll Diger:

Gorsel gorev

Ogrenciler:

U] Olusturduklarini gizer.

L] Nesneleri gorselle eslestirir.

L] Gorseli islemle eslestirir.

] Kismen tamamlanmig modeli tamamlar.
0] Semay etiketler.

[0 Modelin boltmlerini boyar.

O iki gorsel gdsterimi karsilagtirir.

[0 Gorseldeki hatayi bulur ve duzeltir.

[ Diger:

Kesin gorev: [Kisa bir gorev a¢iklamasi yazin.]
Nesneler ile gorsel gosterim arasindaki baglanti

Ogretmen sorar:

[0 Gorselin her bolimi neyi gosteriyor?

[0 Nesneleri ¢cizimde nerede gorebilirsin?

O Gorsel, uygulamali modelime nasil karsilik geliyor?
[J Sema hangi bilgiyi gosteriyor?

01 Ayni fikri baska bir bigimde ¢izebilir misin?

Soyut asamaya ge¢meden once kontrol
Ogrenciler asagidakileri yapabiliyorsa soyut asamaya gegmeye hazirdir:

00 Uygulamali modeli uygun gorselle eslestirir.

L] Gorsel modelin boliimlerinin neyi gosterdigini agiklar.

O Verilen modeli tamamlar veya cizer.

O Fiziksel nesneler olmadan gorsel modeli kullanabilir.

L] Gorseli sayilar veya matematiksel sembollerle iliskilendirir.

Finansé Eiropas Savieniba. Tomér paustie uzskati un viedokli ir tikai autora(-u) uzskati un viedokli un ne vienmér atspogulo Eiropas
Savienibas vai Valsts izglitibas attistibas agentiras (VIAA) uzskatus un viedoklus. Ne Eiropas Savienibu, ne VIAA nevar saukt pie atbildibas
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7. Soyut Asama
Soyut gosterim

0] Sayisal ifade

O Yazili islem

O Denklem

O Matematiksel semboller

O Olgiim kayd:

O Kesir gosterimi

01 Sekil 6zellikleri

[0 Kural veya orinti

[J Yazili matematiksel aciklama
L1 Diger:

Soyut gorev
Ogrenciler:

[ Modelde gosterilen sayisal ifadeyi yazar.

[0 Hesaplama yapar.

O Islemi sema ile iliskilendirir.

[0 Nesneleri kullanmadan benzer bir gorevi ¢ozer.
L] Her say1 veya semboliin neyi gosterdigini agiklar.
[ Iki hesaplama ydntemini karsilastirir.

(] Hatayi bulur ve diizeltir.

] Kavrami bir problem durumunda kullanir.

[J Kendi 6rnegini olusturur.

L] Diger:

Kesin gorev: [Kisa bir gorev ag¢iklamasi yazin.]
Gorseller ve semboller arasindaki baglanti

Ogretmen sorar:

0] Gorselin her boliimiinii hangi say1 gosteriyor?

0 Gergeklesen islemi hangi sembol gosteriyor?

L] Sayisal ifade semayla nasil ortiisiiyor?

O Hesaplamani gorsel veya nesneleri kullanarak gerekcelendirebilir misin?
O Ug gdsterim bigiminde degismeyen matematiksel fikir nedir?

Finansé Eiropas Savieniba. Tomér paustie uzskati un viedokli ir tikai autora(-u) uzskati un viedokli un ne vienmér atspogulo Eiropas
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Bilgi Kontrolii ve Hedefli Tekrar icin

Matematik Ders Plam

Kisa planlama bigimi; 6grencilerin yanlis anlamalarini belirlemeye ve yanitlarina gore

hedefli ogretim saglamaya yardimci olur.

1. Ders Bilgileri

Dersin adi:

Yas / sinif:

Sdre:

O 30 dakika O 40 dakika O 45 dakika

Matematik konusu:

0 Sayilar

[0 Hesaplamalar
O Kesirler

O Olgme

O Geometri

O Veri

[ Problem ¢6zme
[ Diger:

Ol Diger:

2. Ogrenme Odag1

Ogrenme hedefi

Ders sonunda 6grenciler:

Degerlendirilecek temel beceri

0] Kavrami anlama

L] Dogru islemi segme

O Islem sirasin1 dogru uygulama

0 Dogru ve dikkatli hesaplama yapma

Finansé Eiropas Savieniba. Tomér paustie uzskati un viedokli ir tikai autora(-u) uzskati un viedokli un ne vienmér atspogulo Eiropas
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L1 Matematiksel sozciik dagarcigini kullanma
O Beceriyi problem ¢dzmede kullanma
Ll Diger:

3. Tanilayic1 Gorev
Gorev tara

L] Kisa hesaplama

O Coktan se¢meli soru

0 Uygulamali gosterim

] Sema veya model

O Metin problemi

L] Diisiinme siirecini agiklama
L] Hatay1 bulma

Ul Diger:

Tanilayic1 gorev

Ogrencilerin diigiinme siirecini ortaya ¢ikaracak kisa bir gérev yazin.

4. Yamt Gruplari

Tamlayici sonug Ogretim yolu

Ogrenciler uygulama veya daha yiiksek diizeyde diisiinme gerektiren
gorevleri yapar.

Ogrenciler bir ¢dziilmiis drnek veya rehberli alistrma Kullanarak

Saglam kavrayis

Kismi kavrayis

beceriyi pekistirir.
Yaygin yanhs Ogretmen kavram farkli bir model veya agiklama kullanarak
anlama yeniden gretir.
On kosul beceri Ogrenciler bu ders igin gerekli olan daha dnce 6grenilmis beceriyi
eksikligi tekrar eder.

5. Hedefli Ogretim

A Yolu: Uygulama ve Derinlestirme

Finansé Eiropas Savieniba. Tomér paustie uzskati un viedokli ir tikai autora(-u) uzskati un viedokli un ne vienmér atspogulo Eiropas
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O Akil yiiriitme sorusu

O Daha zor 6rnek

0] Gergek yasam problemi

[ Stratejileri agiklama veya karsilagtirma
Ll Diger:

B Yolu: Rehberli Alistirma

0 Coziilmiis 6rnek

[ Adim adim yOnergeler

Ol Esli alistirma

[ Kismen tamamlanmig gorev
L1 Diger:

C Yolu: Kavramin Yeniden Ogretimi

0] Somut 6gretim materyalleri

O Gorsel model

O Daha basit 6rnek

O] Farkli bir agiklama

[0 Ogretmen destekli kiigiik grup ¢alismasi
[ Diger:

D Yolu: Onceden Ogrenilenlere Geri Doniis

L] Say1 bilgisi

[ Matematiksel s6zciik dagarcigi
0 Onceden dgrenilmis kavram

L1 Sembollerin kullanimi1

[J Temel uygulamali beceri

L] Diger:

6. Dersin Islenisi

Asama Sire Etkinlik

Tanilama Ogrenciler baglangig gdrevini bagimsiz olarak yapar.

Yanitlarin Ogretmen her 6grenci igin gerekli destek diizeyini

gruplandirilmasi belirler.

Sonuca gore dgretim Ogrenciler ihtiyaclarina uygun dgretim etkinligini
yapar.

Alstirma Ogrenciler diizeltilen veya pekistirilen beceriyi
kullanr.

Finansé Eiropas Savieniba. Tomér paustie uzskati un viedokli ir tikai autora(-u) uzskati un viedokli un ne vienmér atspogulo Eiropas
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Asama Sure Etkinlik
Tekrar kontroli Tiim 6grenciler kisa bir kapanis gorevi yapar.

7. Destek Kaynaklar

L] Somut 6gretim materyalleri

O Gorsel 6rnek

[] Say1 dogrusu veya tablo

O Adim adim ¢alisma kart1

L] S6zciik dagarcigi hatirlaticilart

0] Daha kii¢iik sayilar

] Daha az sayida soru

0] Sozlii veya uygulamali yanit segenegi
Ul Diger:

8. Kapanis ve Tekrar Kontrolu

Tekrar kontroll gbrevi

Tanilayici géreve benzer kisa bir gorev yazin.

Sonug

L] Saglam kavrayis

L] Gelisme var, ancak ek alistirma gerekli
L] Yeniden 6gretim hala gerekli

[ Bireysel destek gerekli

9. Kisa Ogretmen Yansitmasi

Belirlenen temel yanhs anlama:

En etkili 6gretim yolu:
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Sonraki adim:

[ Bir sonraki beceriye gegcmek

L] Daha fazla rehberli alistirma saglamak

L] Kavrami yeniden 6gretmek

[0 Onceden dgrenilenlere geri donmek

L1 Bireysel veya kiigiik grup destegi saglamak

Farkhlastirilmas Gorevler ve
Degerlendirme icin Matematik Ders Plani

1. Ders Hakkinda Temel Bilgiler

Dersin adi:

Yas / sinif:

Sire:

Matematik konusu:

Temel beceri:

Ogrencilerin gelistirecegi veya gosterecegi temel beceriyi yazin.

Ornek: Ogrenciler, iki basamakli sayilar1 onluk bozarak ¢ikarmay1 uygular.

2. Dersin Hedefi

Matematiksel 6grenme hedefi

Ogrenciler ders sonunda:
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Ogrencinin anlayacag hedef

Bugiin sunu yapabildigimi gosterecegim:

Ornek: Bugiin bir biitiiniin yarisini, {igte birini ve dortte birini farkl sekillerde
gosterebildigimi gosterecegim.

3. Performans Olciitleri

Ogrenciler hedefe ulastiginda:

L] Dogru islemi secebilirim.

] Gorevi dogru ¢ozebilirim.

O Kullandigmm stratejiyi a¢iklayabilirim.

0 Cevabimin mantikli olup olmadigini kontrol edebilirim.

Diger:

4. Baslangi¢ Duzeyi / Kisa Kontrol

Ogrencilerin ne bildigi nasil kontrol edilecek?

L] Kisa 1sinma gorevi

O Tahtada bir soru

L] Mini beyaz tahta kullanimi1
L] Eslestirme gorevi

O Sozlu soru

L] Nesnelerle uygulamali gorev
O Dijital quiz

U Diger:

Kisa kontrol gorevi

Ogretmenin gozlemleyecegi noktalar
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5. U¢ Farkli Alistirma Diizeyi

Ayni temel beceri ii¢ farkll destek ve zorluk diizeyinde uygulanir.

Duzey Gorev aciklamasi Saglanacak destek
Destekli Temel beceriyle iliskili daha  Ornekler, gorsel yonergeler, somut
ahistirma basit gérev materyaller, daha az soru, akran destegi
Standart Slnlﬂakj ogrencilerin ¢ogu igin Normal smif ici destek
ahstirma temel gorev
Meydan Daha zor gorev veya akil Ek soru, gerekgelendirme, problem

okuma diizeyi yuritme gerektiren problem  olusturma veya alternatif ¢6ziim

Ogretmene not

Her Ug¢ diizeyde de aym temel beceri gelistirilmelidir. Farklilastirma; destek miktari, gorev
zorlugu veya 6grencinin bagimsizlik diizeyi tizerinden yapilir.

6. Ogrencinin Secimine Dayah Etkinlik

Ogrenciler anlayislarini gostermek igin:

L Calisma kagidi kullanabilir.

[J Somut 6gretim materyalleri kullanabilir.

L] Model veya sema ¢izebilir.

O Ogretmene veya arkadasima sozlii agiklama yapabilir.
O Dijital gorev ¢ozebilir.

L] Kartlar1 eslestirebilir veya smiflandirabilir.

L1 Kendi 6rnegini olusturabilir.

[0 Kisa bir matematik oyunu oynayabilir.

U Diger:

Bu derste kullanilacak etkinlik/etkinlikler

Ogrenciler se¢imini nasil yapacak?
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Ornek: Ogrenciler “Alistirma”, “Géster” veya “Meydan Okuma” seceneklerinden bir gérev
secer.

7. Anlayis1 Gostermenin Alternatif Yollan

Ogrenciler bilgilerini:

L1 Sayisal ifadeler yazarak

O Gorsel veya model gizerek

[0 Somut materyaller kullanarak

0] Sozli aciklayarak

O] Dogru cevabi gostererek

O Dijital etkinlik yaparak

L1 Gorevleri ve cevaplari eslestirerek
[0 Metin problemi ¢ozerek

[] Yontemi arkadasina 6greterek

Ul Diger:

Bu derste izin verilen gosterim yollar:

8. Dersin Asamalari

1. Adim: Isinma / Kisa Kontrol
Sire: dakika

Ogretmen etkinligi:

Ogrenci etkinligi:

2. Adim: Kisa Tekrar
Ogretmen tekrar eder:
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0] Temel matematiksel sozciik dagarcigi
O Onemli kural veya strateji

L Cozlilmiis 6rnek

L] Yaygimn hata

O Gorsel model

[0 Somut materyal kullanimi

Tekrarla ilgili not:

3. Adim: Farkhlastirilmus Alistirma
Suare: dakika

Ogretmen etkinligi:

Ogrenci etkinligi:

Gruplama

[ Bireysel ¢aligma

I Esli ¢alisma

U] Kiigiik grup calismasi
O Ogretmen destekli grup
[ Istasyon calismasi

L] Diger:

4. Adim: Degerlendirme Etkinligi
Siire: dakika
Bicimlendirici degerlendirme yontemi

O Gozlem

L] Soru sorma

U Cikis bileti

0] Kisa ¢alisma kagidi

0] Uygulamali gosterim
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] Sozli agiklama
O Dijital quiz

0 Akran agiklamasi
O Oz degerlendirme
Ll Diger:

Degerlendirme gorevi:

5. Adim: Yansitma ve Sonraki Adimlar
Sdre: dakika

Ogrenciler:

O Giliven duzeylerini belirtir.

0] Bir yansitma sorusunu yanitlar.

0] Bagparmak yukar1/ yana / asag1 isareti kullanir.
O Oz degerlendirme kartini doldurur.

[ Kendilerine neyin yardimci oldugunu agiklar.
O] Artik yapabildikleri bir seyi yazar.

[ Diger:

9. Ogretmen Gozlem Kontrol Listesi

Beceri / Davranis Evet Destekle Heniiz degil
Gorevin yonergelerini anlar O O

Dogru matematiksel stratejiyi kullanir
Somut veya gorsel destegi etkili kullanir
Temel gérevi tamamlar

Diistinme siirecini agiklar

Cevabini kontrol eder

O
O
O
O
O
O
Bagimsiz veya bir arkadasla caligir O
O

OooO0Oo0ooaoad
0 I I I I I O

Gorevi giivenli ve dogru sekilde tamamlar

Gozlem notlari
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10. Ogrencinin Oz Degerlendirmesi

Ogrenci ifadeleri

U] Bunu bagimsiz olarak yapabilirim.

U] Biraz yardimla yapabilirim.

L1 Daha fazla alistirmaya ihtiyacim var.

O] Stratejimi agiklayabilirim.

[] Bana yardimci1 olmast i¢in nesne veya ¢izim kullanabilirim.
[0 Cevabimi kontrol edebilirim.

Yansitma sorulari

Bugiin sana ne yardimci oldu?

Neyi kolay buldun?

Neyi zor buldun?

Hangi stratejiyi kullandin?

Neyi daha fazla ¢cahisman gerekiyor?

Bunu baska bir sekilde nasil gosterebilirsin?

11. Ogrenme Giicliigii Yasayan Ogrencilere
Destek

L] Kisa ve acik yonergeler vermek

L Coziilmiis 6rnek sunmak

L] Gorsel hatirlaticilar kullanmak

L] Somut 6gretim materyalleri kullanmak
0] Gorev sayisini azaltmak

O Ek sure vermek

L] Sozlii yanit vermesine izin vermek

[0 Yazmak yerine ¢izmesine izin vermek
0] Kismen tamamlanmig gorev sunmak
O Destekleyici bir akranla eslestirmek

L1 Bagimsiz ¢aligmadan 6nce anlayis1 kontrol etmek
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L] Hiza degil anlayisa odaklanmak
Ll Diger:

Gerekli ek destek

12. Dersten Sonra Sonraki Adimlar

Ogrencilerin yanitlarina gore:

L] Temel beceriyi yeniden 6gretmek

L] Destekli daha fazla alistirma yapmak

L] Standart diizeyde alistirmaya devam etmek

[0 Daha yuksek diizeyde gorev vermek

O Beceriyi metin problemlerinde uygulamak

O Tekrar igin oyun veya dijital etkinlik kullanmak
[ Bireysel veya kii¢iik grup destegi saglamak

Ul Diger:

Bir sonraki ders / devam etkinligi

13. Ogretmen Notlar:

Ogrencilerin biiyiik cogunlugu neyi iyi anlad1?

Hangi 6grencilerin daha fazla destege ihtiyaci oldu?
Hangi gorev dizeyi en etkili oldu?

Hangi degerlendirme yontemi en yararh bilgiyi sagladi?

Bir dahaki sefere ne degismeli?
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Kombine Matematik Ders Plan1 Sablonu

Kisa planlama bi¢imi; ayni ogrenme hedeflerine yonelik, esdeger dijital ve kagit tabanli
ogrenme yollarinin planlanmasin saglar.

1. Ders Bilgileri

Dersin adi: [Kisa ve agik bir ders adi yazin. ]

Yas / sinif:

Sure:

[0 30 dakika
[0 40 dakika
O 45 dakika
[ Diger:

Matematik konusu:

O] Sayilar

O Islemler

O Kesirler

O Olgme

O Geometri

O Veri

I Problem ¢6zme
U Diger:

2. Ogrenme Odagi

Ogrenme hedefi
Ders sonunda 6grenciler:

[Tek ve agik bir 6grenme hedefi yazin.]

Performans oOlcutleri

Ogrenciler:
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[0 Temel matematik gorevini yerine getirebilir.

00 Uygun bir strateji kullanabilir.

L] Diistinme siirecini a¢iklayabilir veya gosterebilir.
[ Cevabini kontrol edebilir.

Ll Diger:

3. Ogrenme Yollar:
Ogrenme yolu nasil belirlenir?

O Ogrenciler kendi 6grenme yollarin seger.

O Ogretmen 6grenme yolunu belirler.

O Ogrenciler her iki §grenme yolunu da kullanir.
O Ogrenme yolu ders sirasinda degistirilebilir.

Ogrenme yolu
Temel kaynak veya etkinlik

Dijital 6grenme yolu

[Buraya dijital gérevin baglantisini ekleyin veya gorevi kisaca agiklayin. ]
Kagit tabanh 6grenme yolu

[Buraya esdeger dijital olmayan gorevi yazin. ]

Her iki 6grenme yolunda gelistirilen ortak beceri:

4. Dersin Islenisi

Asama  Sire Dijital Ogrenme Yolu Kagit Tabanh Ogrenme Yolu
. . __Dijital bir 6rnegi inceleme veya  Basili bir 6rnegi inceleme veya kagit
Giris o o L
dk.  dijital bir gérev yapma. Uzerinde bir gérev yapma.
Alist ___Uygulama, etkinlik veya dijital Calisma kagidi, gorev kart1 veya
yurma q calisma kagidi kullanma. somut materyaller kullanma.
Uygulama 77— Temel dijital gérevi tamamlama. Esdeger gorevi kagit lizerinde

dk. tamamlama.
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Asama  SUre Dijital Ogrenme Yolu Kagit Tabanh Ogrenme Yolu

Cevabi dijital olarak gonderme Cevab1 kagit izerinde yazma veya

Kontrol 3™ veya gosterme. gosterme.

5. Kaynaklar
Dijital kaynaklar

O Bilgisayar veya tablet

0] Etkilesimli tahta

O Dijital ¢alisma kagidi

[ Matematik uygulamasi veya oyun
O Hesap makinesi

L1 Diger:

Kagit tabanh kaynaklar

] Calisma kagidi

L] Gorev kartlar

0] Somut 6gretim materyalleri
[ Say1 veya sekil kartlar1

O Cizim veya yazma kagidi
[ Diger:

6. Erisilebilirlik ve Destek

L] Kisa ve sirali yonergeler vermek.

[J Calismaya baslamadan once her iki 6grenme yolunu gostermek.

O Gorsel 6rnekler sunmak.

O Ogrencilerin ihtiyaclarma gore dgrenme yolunu degistirmelerine izin vermek.
[J Somut 6gretim materyalleri saglamak.

L] Gorev sayisini azaltmak.

0] Sozlii veya uygulamali cevaplara izin vermek.

O Ogrencileri uygun eslerle eslestirmek.

U Diger:

Teknik sorun durumunda alternatif plan

L] Kagit tabanli 6grenme yolunu kullanmak.

U] Bir partnerle calismak.

L] Ekran goriintiilerini veya gorev kartlarii kullanmak.
L] Diger:

7. Degerlendirme
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Ogrenciler égrendiklerini nasil gosterecek?

O Dijital cevap

0 Yazili cevap

] Sozli agiklama

O Cizim veya model

0] Uygulamali gosterim
01 Ortak kapanis gorevi
Ll Diger:

Tiim o0grenciler icin ortak kapams kontrol gorevi

[Segilen 6grenme yolundan bagimsiz olarak uygulanabilecek kisa bir gérev yazin. |

8. Kisa Yansitma
Hangi 6grenme yolu 6grenmeyi en etkili sekilde destekledi?

O Dijital 6grenme yolu

0] Kagit tabanli 6grenme yolu

[] Her iki yol da esit derecede etkiliydi.

O] Farkli 6grenciler i¢in farkli 6grenme yollari etkili oldu.

Ogretmen notlar

Neler basarih oldu?

Bir dahaki sefere ne degistirilmeli?

1. Aile ve Yerel Toplulukta Matematik — Ders Plam
Sablonu

Kisa planlama formati; sinifta 6grenilen matematigi evde ve yerel toplulukta gerceklestirilen
tanidik etkinliklerle iliskilendirir.

1. Ders Bilgileri
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Dersin adi: [Kisa bir ad yazin. ]

Yas / simif:

Sare:
00 30 dakika [J 40 dakika [ 45 dakika [ Bir dersten fazla [ Diger:

Matematik konusu:

O Sayilar [ Hesaplamalar [ Para [ Zaman

O Olgme O Geometri O Veri [ Problem ¢6zme
L] Diger:

2. Ogrenme Odag

Ogrenme hedefi

Ders sonunda 6grenciler sunlar1 yapabilecek:
[Tek ve net bir hedef yazin.]

Performans oOlgutleri

Ogrenciler sunlar1 yapabilir:

(] Matematigi tanidik bir durumda kullanmak

O Tlgili bilgileri toplamak veya yorumlamak

[ Gerekli hesaplamalar1 yapmak veya gérevi tamamlamak

] Matematigin giinliik yasamda nasil yararli oldugunu agiklamak
L] Diger:

3. Ev veya Toplulukla Baglanti
Baglam

L1 Alisveris

L] Yemek pigirme

L] Ev isleri ve planlama

0] Seyahat ve ulagim programlari

O Yerel binalar ve alanlar

O Toplum hizmetleri

L1 Spor ve bos zaman

O Kutlamalar veya etkinlikler

0 Atiklarin ayrigtirilmasi ve kaynaklarin tasarruflu kullanilmasi
L] Diger:

Ana gorev veya soru
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[Pratik matematik gorevini bir veya iki climleyle agiklayn.]
Etkinlik nerede gerceklestirilecek?

O] Simifta

O Evde

] Okul alaninda

O Yerel toplulukta

L1 Fotograflar, haritalar veya dnceden hazirlanmis bilgiler kullanilarak

4. Dersin Islenisi

Asama Sure Etkinlik

Baglanti kurma Ogrencilere evde veya toplulukta karsilasabilecekleri tanidik

dk bir durum tanitilir.
Ogrenciler nesneleri, fiyatlari, dlgiimleri, zaman1 veya verileri

Kesfetme dk inceler.
Matematigi Ogrenciler hesaplar, karsilastirir, dlger, diizenler veya problem
kullanma dk. cozer.
Paylasma dk_ Ogrenciler sonuglarini veya verdikleri pratik karar1 agiklar.
Kontrol dk_ Ogrenciler ilgili kisa bir gérevi bagimsiz olarak tamamlar.
5. Kaynaklar

O] Giinliik yasam nesneleri

L] Fiyatlar veya fisler

L] Menii veya alisveris listeleri

L] Haritalar veya ulasim programlari
O Olgme araclar1

L] Fotograflar

L] Veri tablolar1

0] Gorev veya kayit kagidi

O Dijital kaynak

U Diger:

Ana matematik sozctukleri:

6. Aile veya Topluluk Katilimi

Katilim agagidakileri icerebilir:
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01 Gorevi evde konugmak

[ Kisisel olmayan basit bilgileri toplamak

0] Tanidik nesneleri 6lgmek veya saymak

0] Bir aile iiyesinden matematigi nasil kullandigini anlatmasini istemek
0 Birlikte pratik bir etkinlik gergeklestirmek

0] Okul diginda katilim gerekli degildir

Ul Diger:

Okulda alternatif etkinlik

[Gorevi okul disinda gergeklestiremeyen 6grenciler i¢cin esdeger bir etkinlik sunun. ]
7. Destek ve Meydan Okuma

Destek

L] Gorseller veya gergek nesneler kullanin.

0] Kisa ve numaralandirilmig yonergeler verin.

0] Gerekli bilgileri sinifta saglayn.

[] Daha basit sayilar veya daha az segenek kullanin.

L1 Sozli, gorsel veya uygulamali yanit vermeye izin verin.
O 11k 6rnegi dgrencilerle birlikte gergeklestirin.

[ Diger:

Meydan okuma

[ Iki olas1 segenegi karsilastirmak

L] Belirli bir biit¢e veya zaman sinirmi dikkate almak

[ Ek veriler toplamak ve gostermek

[J Hangi segenegin en pratik oldugunu ac¢iklamak

O Toplumla ilgili benzer bir matematik gérevi olusturmak
L] Diger:

8. Degerlendirme ve Yansitma

Ogrenciler 6grendiklerini nasil gosterecek?

[0 Hesaplama

L1 Pratik bir gorevi gergeklestirme
[0 Tablo veya grafik

O Cizim veya plan

L] Sozli agiklama

L] Yazili 6neri

L] Diger:
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Kapanis kontrol gorevi
[Ogrencilerin bagimsiz olarak tamamlayacagi kisa bir gorev yazin.]
Ogrencinin yansitmasi

[ Matematigi tanidik bir durumda kullandim.

[ Matematigin bana nasil yardimc1 oldugunu agikladim.
[0 Cevabimin gergekei olup olmadigini kontrol ettim.

L1 Su konuda ek yardima ihtiyacim var:

Ogretmene not

Neler basarih oldu?

Daha fazla ne iizerinde cahsilmah?

2. Oyun Temelli / Etkilesimli Matematik
Ders Plan1 Sablonu

1. Ders Hakkinda Temel Bilgiler

Dersin adi: [Dersin adin1 yazin. ]
Yas / sinif: [Yas grubunu veya smifi belirtin. ]
Sure: [Dersin suresini belirtin.]

Matematik konusu:
[Ornegin: toplama, ¢ikarma, carpma, bdlme, dlgme, para, zaman. |

Gelistirilecek matematik becerisi:
[Ogrencilerin gelistirecegi somut beceriyi yazin. ]

Ornek: Ogrenciler 20'ye kadar olan toplama islemlerini yapma becerilerini gelistirir.

2. Dersin Hedefi
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Matematik 6grenme hedefi:
[Ogrenciler ne 6grenecek?]

Ornek: Ogrenciler carpma islemlerini ¢ozer ve kullandiklar1 stratejiyi agiklar.

Ogrencinin anlayacag1 hedef

Bugiin sunu 6grenecegim:
[Hedefi 6grencinin anlayacagi basit bir dille yazn. ]

Ornek: Bugiin bir matematik oyununda partnerimle ¢carpma islemleri yapacagim.

3. Oyun / Etkilesimli Etkinlik Tiiru
Etkinlik tirdnd segin:

] Masa oyunu

[ Basit oyun

L1 Zar oyunu

O] Eslestirme oyunu

] Smiflandirma oyunu

] Esli meydan okuma

[0 Takim meydan okumast
[ Dijital quiz

[ Etkilesimli tahta etkinligi
[] Kagi1s odasi gorevi

[0 Hareket oyunu

L] Diger:

Oyun formati:

L] Bireysel ¢alisma

[ Esli calisma

0 Kiigiik grup galigmasi

U Tim smnif etkinligi

O Dijital versiyon

L] Kagit tabanli versiyon

L] Hem dijital hem kagit versiyon

4. Materyaller ve Dijital Araclar

Kagit Tabanh Materyaller
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0] Oyun tahtasi

L] Gorev kartlari

L1 Sayi kartlar1

01 Sekil kartlar1

O Zarlar

L] Sayma nesneleri / oyun parcalar1
O Cark

[ Calisma kagidi

U] Puan takip kagidi

01 Cevap kagidi

L] Diger:

Dijital Araclar

0] Etkilesimli tahta

[ Tablet / bilgisayar

O Dijital quiz

[ Cevrim i¢i eslestirme etkinligi
O Sanal manipulatif materyaller
0 Sunum

1 QR kodlar1

[ Diger:

Uygulamah materyaller: )
[Ogrencilerin kullanabilecegi materyalleri yazin. Ornegin: kiipler, sayma nesneleri, say1
dogrusu, kesir gubuklari, cetveller.]

5. Oyun Kurallan

Oyuncu sayisi:
[Birlikte oynayacak 6grenci sayisini belirtin. |

Oyunun amacr:
[Ogrencilerin oyunu tamamlamak veya kazanmak i¢in ne yapmalar1 gerektigini agiklayn.]

Ornek: Ogrenciler matematik sorularmi dogru yanitlayarak oyun tahtasinda ilerler ve bitis
noktasma ulagmaya calisir.

Oyun kurallar:

1. [1. kurah yazin.]
2. [2. kural1 yazin.]
3. [3. kural1 yazin.]
4. [4. kurali yazin.]
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5. [5. kural1 yazin.]
Oyun nasil sona erecek?
[Oyunun ne zaman sona erecegini agiklayn. ]

Ornek: Tiim gorev kartlar1 kullan1ldiginda veya bir oyuncu bitis noktasma ulastiginda oyun
SOna erer.

6. Erisilebilirlik Uyarlamalar:

U] Biiyiik ve kolay okunabilir yazi kullanin.

L] Basit ve kisa yonergeler kullanin.

0] Kurallar1 gorseller veya simgelerle gosterin.

0 Ogrenciler oyuna baslamadan dnce oyunu gdstererek modelleyin.

O Ogrencilere gorsel adim adim kart1 verin.

L] Kart veya gorev sayisini azaltin.

L] Diisinmek i¢in ek siire verin.

O Ogrencilerin uygulamali materyaller kullanmasina izin verin.

] Say1 dogrusu, ¢arpim tablosu veya gorsel destekler kullanmalarina izin verin.
0 Ogrencileri amacl sekilde eslestirin.

[0 Renk kodlama kullanin.

[] Daha basit ve daha zor olmak tizere iki farkli versiyon sunun.

0] Yazili yanit yerine sozIi yanit vermelerine izin verin.

[ Oyun baslamadan 6nce 6grencilerin kurallar1 anlayip anlamadigini kontrol edin.

Diger uyarlamalar:

7. Dersin Adimlar

1. Adim: Isinma
Sire: dakika

Ogretmen etkinligi:
[On bilgileri harekete gegirmek icin yapilacak kisa etkinligi agiklayin. ]

Ogrenci etkinligi:
[Ogrencilerin ne yapacagini agiklaym.]

Ornek: Ogrenciler kisa sorular1 yanitlar, islemleri eslestirir, kartlar1 siniflandirir veya bir
ornek gorevi ¢ozer.
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2. Adim: Ogretmen Modelleme

Sdre: dakika

Ogretmen sunlan gosterir:

[ Oyunun amacint

01 Kurallart

[ Hamle sirasin1

L] Nasil yanit verilecegini

L] Cevaplarin nasil kontrol edilecegini

L1 Puan veya geri bildirim sisteminin nasil kullanilacagini
0] Nasil yardim istenecegini

Q_gretmen modelleme notlar:
[Ogretmenin oyunu nasil modelleyecegini kisaca agiklayin. ]

3. Adim: Oyun / Etkilesimli Ahstirma
Sdre: dakika

Ogrencilerin gorevi:
[Ogrencilerin oyun sirasinda ne yapacagini agiklayin. ]

Oyun sirasinda 6gretmenin rolii:

Ogretmen:

O Ogrencilerin stratejilerini gozlemler.

L] Matematiksel anlayis1 kontrol eder.

L] Yardima ihtiya¢ duyan 6grencileri destekler.

O Ogrencileri diisiinme siireglerini agiklamaya tesvik eder.
L] Kurallara uymalarina yardimci1 olur.

O Geri bildirim verir.

L] Yaygin hatalar1 kaydeder.

0] Gerektiginde daha zorlayici sorular sunar.

4. Adim: Oyun Sirasinda Matematiksel Konusma
Ogrenciler diisiinme siireclerini su yollarla gosterir:

L1 Cevabr yiiksek sesle soyleyerek
[ Stratejisini agiklayarak
L1 Cevabi nesnelerle gostererek
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O Sayisal ifade yazarak

0 Model ¢izerek

L] Dogru kart1 secerek

L] Hatayi diizelterek

0] Partnerine yardimci olarak

Yararh ciimle baslangiclar:

o Bence cevap...

e Bunu biliyorum ¢unku...

e Sunu kullandim...

« Once...

e Sonra...

o Benim stratejim...

e Cevabimi su sekilde kontrol ettim: ...

8. Puan veya Geri Bildirim Sistemi
Geri bildirim sistemini segin:

O Puanlar

O Yildizlar

O Jetonlar

O Ilerleme cubugu

[J Oyun tahtasinda ilerleme

L] “Dogru / tekrar dene” geri bildirimi
O Akran geri bildirimi

O Ogretmen geri bildirimi

L] Cevap kagidiyla 6z kontrol

[J Puanlama olmadan yalnizca alistirma

Ogrenciler geri bildirimi nasil alacak?
[Ogrencilerin cevaplarmm dogru olup olmadigmi nasil anlayacaklarmi agiklayin. ]

Ornek: Ogrenciler stratejilerini partnerlerine agikladiktan sonra cevaplarmi cevap kagidiyla
kontrol eder.

Onemli not: Puan sistemi 6grenmeyi, katilim1 ve ¢abay1 desteklemelidir. Daha fazla destege
ihtiya¢ duyan 6grencilerin kendilerini rahatsiz hissetmelerine neden olmamalidir.

9. Farkhilastirma

Finansé Eiropas Savieniba. Tomér paustie uzskati un viedokli ir tikai autora(-u) uzskati un viedokli un ne vienmér atspogulo Eiropas
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Dizey Oyun uyarlamasi
Daha fazla Daha az soru, daha basit sayilar, gorsel destek, uygulamali materyaller ve
destek partner yardimi.
Temel gorev  Ogrencilerin ¢ogunlugu i¢in oyunun temel versiyonu.
Meydan Daha zor sorular, zaman sinir1, agiklama gorevleri ve 6grencilerin kendi
okuma sorularmi olusturmast.

Ek meydan okuma:
[Gorevi erken tamamlayan 0grenciler i¢in ek bir gérev yazin. ]

Ornek: Ogrenciler ii¢ yeni oyun gérev kart1 olusturur.

10. Degerlendirme
Ogrenciler anlayislarini nasil gosterecek?

] Oyun sirasinda dogru cevaplar
L1 Sozli agiklamalar

O Yazili sayisal ifadeler

[0 Tamamlanmis gorev kartlari
O Cizimler veya modeller

[ Akran agiklamasi

] Kapanis gorevi

O Dijital quiz sonuglari

0 Ogretmen gozlemi

Ogrenciler anlayislarini su durumlarda gosterir:

L] Calisilan matematik becerisini dogru kullanir.

L] Stratejisini agiklar.

00 Cevabini kontrol eder.

L] Destek alarak hatalarini diizeltir.

L1 Beceriyi yeni bir gérevde kullanir.

L] Partneri veya grubuyla saygili bir sekilde is birligi yapar.

11. Yansitma Sorular

Etkinlik sonunda 6grenciler asagidaki sorulardan birini veya birkagini yanitlar:

e Bugiin hangi matematik becerisini gelistirdin?
o Hangi strateji sana yardimci oldu?
e Ne kolaydi1?
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e Ne zorlayiciyd1?

e Oyun 6grenmene nasil yardimci oldu?

o Bir dahaki sefere neyi farkli yapardin?

e Bagka bir 6grenci i¢in benzer bir soru olusturabilir misin?

Yansitma bi¢imi:

] Sozli tartisma

[ Esli tartigma

O Cikis bileti

O Cizim

0] Kisa yazili yanit

L] Bagparmak yukar1/ yana / agsagi
L] Diger:

12. Devam EtKinligi

Bir devam etkinligi se¢in:

[] Kisa bir calisma kagidi tamamlamak

L] Benzer bir gorevi bagimsiz olarak ¢6zmek

] Yeni bir oyun kart1 olugturmak

[ Bir stratejiyi yazil olarak agiklamak

0 Oyunun daha zor versiyonunu oynamak

O Dijital olarak beceriyi gelistirmeye devam etmek
[ Beceriyi bir problem durumunda kullanmak

L] Diger:

Devam etkinligi:
[Uygulanacak devam goérevini yazin.]

13. Ogretmen Notlar

Neler basarih oldu?
Oyun kurallan égrenciler i¢in acik miydi?

Hangi 6grencilerin ek destege ihtiyaci var?
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Ogrenciler hangi matematiksel hatalari yapti1?
Oyun nasil gelistirilebilir?

Bu oyun baska bir matematik konusuna uyarlanabilir mi?

Rehberli Kesif ile Matematiksel Kesif Ders
Plan1 Sablonu

Yapilandirilmis planlama formati: Ogrencilerin matematiksel bir soruyu arastirdigi,
oriintiileri fark ettigi ve rehberli kesif yoluyla bir kural veya sonuca ulastig1 dersler i¢in
kullanilir.

1. Ders Hakkinda Temel Bilgiler

Dersin adi: [Kisa ve ilgi ¢ekici bir ad yazmn. |
Yas / Sinif: [Yas grubunu veya sinifi belirtin. ]
Sure: [ dakika]

Matematik konusu:

0] Sayilar ve basamak degeri
[J Toplama ve ¢ikarma

0 Carpma ve bdlme

O Kesirler

O Olgme

O Geometri

O Oriintiiler ve iliskiler

L] Veri isleme

0 Problem ¢6zme

L] Diger:
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Dersin odak noktasi:
[Somut kavrami, oriintiiyli veya matematiksel iligkiyi yazin. ]

2. Ogrenme Hedefi

Matematik Ogrenme Hedefi

Ders sonunda 6grenciler:

[Bir agik ve ol¢iilebilir hedef yazin. ]

Ogrencinin anlayacag hedef

Bugiin sunu kesfedecegim:

[Hedefi bir soru veya kesif gorevi seklinde ifade edin. |
Basar Olgiitleri

En fazla dort tane secin.

Ogrenciler:

[0 Gerekgeli bir tahminde bulunabilirim.

O] Farkli 6rnekleri deneyebilirim.

O] Sonuglarimi agik bir sekilde yazabilirim.

O Matematiksel orinttleri fark edebilirim.

L] Neyin degistigini ve neyin degismedigini agiklayabilirim.

L] Kesfettigim kurali agiklayabilirim.

[J Kuralin her zaman ise yarayip yaramadigini kontrol edebilirim.
L] Kurali yeni bir gorevde kullanabilirim.

U Diger:

3. Kesif Sorusu veya Bilmece
Baslangic gorevi tiiriinii se¢in

O Devam ettirilen oruntd

0] Eksik say1 bilmecesi

0] “Hangisi farkhi?” gorevi

L] “Her zaman, bazen veya hi¢bir zaman” ifadesi
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0] Smiflandirma gorevi

0 Uygulamali kesif

L1 Sayi iligkisi

01 Sekil kesfi

O Olgme gorevi

0] Gergek yasam matematik problemi
L] Hatali ¢6ziimil arastirma

Ll Diger:

Ana Kesif Sorusu
[Ogrencilerin arastiracagi agik ve anlasilir bir soru yazin. ]
Uygun soru 6rnekleri:

e Ne fark ediyorsun?

... oldugunda ne degisiyor?

... oldugunda ne degismeden kaliyor?

e Miimkiin olan tiim ... se¢eneklerini bulabilir misin?
e Bu kural her zaman ise yartyor mu?

e Bunu kag farkli sekilde yapabilirsin?

e Hangisi orlntuye uymuyor? Neden?

e Bu oOrnekleri birbirine baglayan kural nedir?

Onemli not: Soru, 6gretmen kurali agiklamadan dnce 6grencilerin arastirma yapmasina ve
kesfetmesine olanak saglamalidir.

4. Beklenen Kesif

Matematiksel Kural, Oruintii veya Sonug

[Ogrencilerin kesfetmesi beklenen temel fikri yazin.]
Ogrencilerin Fark Edebilecegi Temel Kamtlar

0] Sayilar diizenli olarak artiyor veya azaliyor.

L Ayni islem tekrar tekrar gergeklesiyor.

0] Bir miktar degismeden kaliyor.

L1 Sekilde belirli bir 6zellik tekrar ediyor.

L] Farkli 6rnekler ayn1 sonucu veriyor.

0] Bir degeri degistirdigimizde bagka bir deger de degisiyor.
O iliski birden fazla sekilde gosterilebiliyor.

0] Bazi 6rnekler kurala uyuyor, bazilar1 uymuyor.

O Diger:
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Ogrenciden Beklenen A¢iklama

[Ogrencinin basarili bir anlays gdsterdigini kamitlayacak basit aciklamay1 yazin.]

5. On Bilgiler ve Baslangic Kontrolii

Ogrencilerin Onceden Yapabilmesi Gerekenler

L1 Belirli say1 araliginda saymak veya hesaplama yapmak.
L] Kullanilan sayilari, sekilleri veya sembolleri tanimak.
O Basit ortintuleri devam ettirmek.

[J Matematiksel ornekleri karsilagtirmak.

] Bilgiyi tablo veya sema iizerinde gostermek.

[0 Matematiksel materyalleri dogru kullanmak.

0] Basit gozlemleri agiklamak.

Ul Diger:

Kisa Baslangi¢c Kontrolii
Birini secin:

O Sozlu soru

O Kicuk tahta Uzerinde cevap
[ Eslestirme gorevi

[ Uygulamal1 gésterim

[J Kisa hesaplama

[0 Basit orlntlyd devam ettirme
O Ornekleri gruplara ayirma

L] Diger:

Baslangic gorevi:
[Kisa bir soru veya gorev yazin. |

6. Materyaller ve Kaynaklar

Materyaller

0] Sayma pullari
O Kdpler veya bloklar
0] Say1 kartlar1
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01 Sekil kartlar

O Zarlar

[0 Madeni paralar

O Olgme araglari

0] Kareli kagit

O Oriintii bloklar1

[0 Smiflandirma kartlar1
[ Kesif ¢aligma sayfasi
O Kuglk tahta

L1 Diger:

Gorsel veya Dijital Kaynaklar

L] Gorsel veya sema

L] Say1 dogrusu

[0 Tablo veya diyagram

L] Etkilesimli tahta

O Sanal matematik materyalleri
O Dijital bilmece

O Elektronik tablo

0 Sunum
[ Diger:

7. Kesif Dersinin Asamalari

1. Adim: Merak Uyandirma
Sure: [ dakika]
Kesif sorusunu asagidakilerden biriyle tanitin:

[ Sasirtict bir 6rnek

O Bilmece

0] Gorsel veya sema

0] Uygulamali gosterim

[ Kisa hikaye veya gercek yasam durumu
L] Yanlis ¢6ziim

L] Karsilastirilabilir 6rnekler

L] Diger:

Ogretmenin ifadesi:
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[ Soruyu veya gorevi 6grencilerin gorecegi/duyacagi sekilde dogrudan yazin. ]
Ogretmen:

O Ogrencilere sessizce diisiinmeleri igin zaman verir.
0 Kural agiklamaz.
O Ogrencilere ne fark ettiklerini sorar.

L] Farkl fikirleri kabul eder.
O ilk cevaplar1 tahtaya yazar.

2. Adim: Tahminlerde Bulunun
Sdre: [ dakika]
Ogrenciler tahminde bulunur:

0] Sirada ne gelecegi

] Hangi cevabin dogru oldugu

L] Neyin degisecegi

] Neyin degismeden kalacagi

[J Hangi 6rneklerin birlikte oldugu
O] Bir ifadenin dogru olup olmadigi
0 Kag farkli ¢oziim oldugu

[ Diger:

Tahmin bicimi:

[ S6zlu cevap
O Kicuk tahta
O Cizim

L] Sayisal ifade
U Esli konusma
O Oylama

U Diger:

Ogrencinin tahmini:

“Bence , clinkii R

3. Adim: Kesfedin ve Kontrol Edin
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Sure: [ dakika]
Gruplama

L] Bireysel ¢alisma

U1 Esli calisma

0 Kiigiik grup ¢aligmasi

[0 Ogretmen destekli grup ¢alismasi
O Tim smnifla kesif

Ogrenciler:

[J Nesneleri kullanarak 6rnekler olusturur.

0] Farkl sayilar1 dener.

0] Semalar gizer veya tamamlar.

[0 Ornekleri smiflandirir.

O Olger ve karsilastirir.

] Tablo olusturur.

O Daha fazla 6rintu arar.

O Bir ifadenin dogru olup olmadigini kontrol eder.
O Birden fazla ¢6ztm bulur.

[ Diger:

Kesif gorevi:
[GoOrevi yazin veya ekleyin. ]

Sonuclarin Kaydedilme Bi¢cimi

O Tablo
O Liste

1 Sema
O Cizim
L] Sayisal ifadeler

L] Siniflandirma tablosu
Ul Fotograf

U Dijital kayit

U Diger:

4. Adim: Fark Edin ve Tartisin
Sure: [ dakika]
Ogretmenin kullanacag yonlendirici sorular
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O Ne fark ettin?

L] Her 6rnekte ne ayni?

01 Ne farkli?

L] Bir oriintiiyli agiklayabilir misin?

0] Sayiy1 degistirdiginde ne degisti?

L] Herkes ayn1 sonucu elde etti mi?

[0 Orneklerini baska bir sekilde siralayabilir misin?
[ Bunun ¢aligmadigi bir 6rnek bulabilir misin?

0] Hangi kanitlar fikrini destekliyor?

L1 Diger:

Onemli gozlemler

[Ogrencileri kesfe yonlendirmesi gereken énemli gozlemleri yazin. ]

5. Adim: Kurah Formiile Edin
Sure: [ dakika]

Ogrenciler kesfettikleri sonucu asagidakilerden biriyle ifade eder:

[J Sozli agiklama

O Cimle

(] Sayisal kural

[0 Hesaplama

1 Sema

O Tablo

U Coziilmiis 6rnek

O Ogrencinin olusturdugu gdsterim
L] Diger:

Ciimle Baslangiclar:

U] Fark ettim ki...

O Oriintii su sekilde. ..

L1 ... degistiginde, ... degisir.

L] Cevap degismeden kalir, ¢linkii. ..

0] Bu ise yariyor, ¢iinkdi...

U] Kural sudur...

L] Bunu biliyorum, ¢iinkii 6rneklerim gosteriyor ki. ..
L] Diger:

Sinifin Birlikte Formiile Ettigi Kural veya Sonug¢
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[Matematiksel dili a¢ik ve anlasilir sekilde kullanarak kurali yazin.]

6. Adim: Kesfi Kontrol Edin
Sure: [ dakika]
Ogrenciler kurali asagidakilerden biriyle test eder:

L] Yeni bir say1

L] Daha biiyiik bir say1
O Farkli bir sekil

[J Yeni bir sema

0] Gergek yasam 6rnegi
[ Olast bir istisna

O] Yanlis 6rnek

L] Zorlayic1 bir soru

Ul Diger:

Kontrol Sorusu
[Kesif sirasinda kullanilmamais yeni bir 6rnek yazin. ]
Kural:

O] Yeni ornekte de ¢aligiyor.

L] Degistirilmesi gerekiyor.

[J Sadece belirli durumlarda ¢alisiyor.
L] Daha fazla arastirilmasi gerekiyor.

7. Adim: Ogrenileni Uygulayin
Sure: [ dakika]
Bir uygulama gorevi segin:

0] Benzer bir gorevi bagimsiz ¢6zmek

0] Eksik bir 6rnegi tamamlamak

0] Kurali bir problemde kullanmak

0] Kurala uyan yeni bir 6rnek olusturmak
0] Kurala uymayan bir 6rnek olusturmak
[J Kural bir arkadasa agiklamak
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0] Yanlis bir ¢6ziimii diizeltmek
0] Kurali gercek yasam durumunda kullanmak
Ll Diger:

Uygulama gorevi:
[Gorevi yazin veya ekleyin. ]

8. Cevab1 Aciklamadan Ogretmen
Rehberligi

Y onergeleri asagidaki sirayla kullanin.
Birinci Dlizey Yonergeler

0 Orneklere dikkatlice bak.

O Bir 6rnek daha dene.

[0 Gorevi nesneleri kullanarak goster.
] Ne oldugunu ¢iz.

0] Bu iki 6rnegi karsilastir.

] Denedigin seyi agikla.

ikinci Diizey Yonergeler

O] Her seferinde ne degisiyor?

[J Ne degismeden kaliyor?

L] Sonuglarini bir tabloda diizenleyebilir misin?
U] Fikrini bagka bir sayiyla kontrol edebilir misin?
U] Fikrin biitiin 6rneklerde ¢alistyor mu?

Daha Fazla Destek

O Daha az 6rnek sunun.

[ Kismen doldurulmus bir tablo verin.

[0 Onemli bir 6zelligi vurgulayn.

O Bir 6rnegin nasil yazilacagini modelleyin.
O 1ki olas1 fikri karsilastirin.

O] Bir 6rnegi 6grencilerle birlikte kesfedin.

Ogretmen icin hatirlatma: Ogrencileri kesfe yonlendirin; kurali cok erken agiklamayin.
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9. Temel Matematik Kelime Dagarcig:

Derse 6zgu kelimeler veya semboller

robhE

Kelime Dagarcigi Destegi

O Kelimeleri gorseller veya 6rneklerle birlikte gosterin.

0] Kelimeleri basit bir dille agiklaym.

L] Tartisma sirasinda temel kelimeleri tekrar edin.

O] Ciimle baslangiglar1 verin.

O Ogrencilerin isaret etmesine, ¢izmesine veya gostermesine izin verin.
[0 Tam bir matematiksel agiklamay1 modelleyin.

Ul Diger:

10. Destek ve Zenginlestirme
Ek Destek

[] Daha kiigiik sayilar veya daha basit 6rnekler kullann.
[J Uygulamali matematik materyalleri saglaym.

L] Olasi segeneklerin sayisini azaltin.

O Bir seferde tek bir yonerge verin.

L] Gorsel kayit sablonu sunun.

O 11k &rnegi birlikte yapin.

O Ogrencileri uygun eslerle eslestirin.

[0 S6zlu cevaplara izin verin.

[0 Ek diisiinme siiresi verin.

L] Kesif sorusunu tekrarlayin veya yeniden ifade edin.
U Diger:

Ek Zenginlestirme / Meydan Okuma

[ Tim olas1 ¢dztimleri bulun.

0 Kuralin ¢aligtigmi kanitlayin.

O Kurala bir istisna bulun.

L] Bu 6Oriintiiniin neden olustugunu agiklayin.

Finansé Eiropas Savieniba. Tomér paustie uzskati un viedokli ir tikai autora(-u) uzskati un viedokli un ne vienmér atspogulo Eiropas
Savienibas vai Valsts izglitibas attistibas agentiras (VIAA) uzskatus un viedoklus. Ne Eiropas Savienibu, ne VIAA nevar saukt pie atbildibas
par tiem.



Co-funded by
the European Union

[ Daha zor bir 6rnek olusturun.

[ iki olas1 kurah karsilastirin.

L1 Kesfi baska bir bigimde gosterin.

L] Yeni bir kesif sorusu yazin.

0] Kurali gercek yasam durumunda kullanin.
Ul Diger:

11. Kesif Becerilerinin ve Matematiksel
Anlayisin Degerlendirilmesi

Ders sirasinda 6grencilerin asagidakileri yapip yapamadigimi gézlemleyin:

Ogrenme kaniti Evet Destekle Heniiz degil

Kesif sorusunu anlar O O O
Uygun bir tahminde bulunur O O

Birden fazla 6rnek dener O O O
Sonuglarini agikc¢a kaydeder O O O
Oriintiiyii veya iliskiyi fark eder O O O
Kesfettigi kurali agiklar O O O
Fikrini kanitlarla destekler o O O
Kural1 yeni bir 6rnekle kontrol eder o O O
Kesfettigi kurali bagimsiz olarak kullanir 0 O O

Degerlendirme Yontemi

O Ogretmen gozlemi
O Ogrenci tartismasi

0 Kesif kayd1

0] Uygulamali gosterim
L] Sozli agiklama

U Yazili sonug

O Uygulama gorevi

0 Cikis gorevi

L] Diger:

12. Kapams ve Yansitma
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Ogrencinin Yansitmasi
Bir veya birkagin1 se¢in:

O ik tahminim dogruydu.

[] Daha sonra fikrimi degistirdim.

U] Bir oriintii kesfettim.

0] Kurali agiklayabilirim.

0] Kurali bagka bir gérevde kullanabilirim.

0] Kurali anlamak i¢in daha fazla yardima ihtiyacim var.

Yansitma Sorulari

[ Ne kesfettin?

L] Hangi 6rnek sana en ¢ok yardimci oldu?
L] Tahminin degisti mi? Neden?

O] Fikrini nasil kontrol ettin?

0] Kural her zaman ise yartyor mu?

0] Bundan sonra neyi aragtirmak isterdin?

13. Kisa Ogretmen Yansitmasi

Kesif sorusu anlamli matematiksel diisiinmeyi tesvik etti mi?

O Evet
[ Kismen
L] Haywr

Ogrenciler kural kendilerine dogrudan soylenmeden once kural kesfedebildi
mi?

O Ogrencilerin cogu
L] Bazi1 6grenciler
L Cok az dgrenci

Hangi boliim kesfi en ¢cok destekledi?

L1 Baslangi¢ bilmecesi

O Tahminler

0 Uygulamali kesif

0] Sonuglarin kaydedilmesi
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0] Smnuf tartigmast
O Kuralin kontrol edilmesi

Bir dahaki sefere ne degistirilmeli?

[Kisa bir not yazin. ]

Kapsayic1t Matematik Dersi Plam1 Sablonu
1. Ders Bilgileri

Dersin adi: [Kisa ve anlagilir bir ders ad1 yazin. ]

Yas / Sinif: [Yas grubunu veya sinifi belirtin. ]

Sudre: [Planlanan ders suresini belirtin.]

Matematik konusu:

[Ana konuyu sec¢in. Ornegin: say1 hissi, toplama, ¢ikarma, ¢arpma, bdlme, 6lgme, geometri,

orantdler, kesirler.]

Alt konu:
[Dersin kesin odagimi belirtin. ]

Sinifin ozellikleri:

[Smifi kisaca tamimlayin. Ogrencilerin genel diizeyi, dgrenme ihtiyaclari, dil ihtiyaglari,
dikkat, motor beceriler veya diger 6nemli ihtiyaglar1 belirtin. ]

2. Ogrenme Hedefi

Ana Ogrenme Hedefi
Ders sonunda 6grenciler:

[Acik ve dlgiilebilir bir 6grenme hedefi yazin.]

Ornek:
Ders sonunda 6grenciler 20'ye kadar toplama islemlerini somut matematik materyalleri,
cizimler veya sayisal ifadeler kullanarak ¢ozebilecektir.

Basar1 Olciitleri

Ogrenciler:
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1. [Gozlemlenebilir bir basar1 6l¢iitii yazin.]
2. [Gozlemlenebilir bir basar1 6l¢litii yazin. ]
3. [GoOzlemlenebilir bir basar1 6l¢litii yazin. ]

3. Gerekli On Bilgiler

Bu dersten 6nce dgrencilerin sunlar1 biliyor olmasi gerekir:
o [Gerekli 0n bilgi veya beceri 1]
o [Gerekli 0n bilgi veya beceri 2]
o [Gerekli 6n bilgi veya beceri 3]

On Bilgi Kontrolii

[Ogretmenin 6grencilerin mevcut bilgilerini kontrol etmesine yardimei olacak kisa baslangic
etkinligini, soruyu, hizli gorevi veya gorsel etkinligi agiklayin.]

4. Temel Kelime Dagarcigi

Temtillcaléleglme / Ogn;l;ll(;::::abas1t Gorsel / uygulamah destek
. . [Gorsel, nesne, hareket, sembol veya
[Kelime 1] [Basit ac¢iklama] brnek]
[Kelime 2] [Basit aciklama] [Gorsel, nesne, hareket, sembol veya
¢ ornek]
. . [Gorsel, nesne, hareket, sembol veya
[Kelime 3] [Basit agiklama] brmek]

Kelime Dagarcigr Destek Stratejileri

L] Gorseller veya semboller kullanin.

0] Gergek nesneler veya matematik materyalleri kullanin.
L] Kelimelerin kisa climlelerde kullanimini1 modelleyin.
0] Ders sirasinda temel kelimeleri tekrar edin.

L] Kelime dagarcigini tahtada gosterin.

O Ogrencilerin kelimeler, gizimler, hareketler veya nesneler kullanarak agiklama yapmasina
izin verin.

5. Materyaller ve Dijital Araclar
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Uygulamah Matematik Materyalleri

[Ornegin: sayma nesneleri, kiipler, say1 kartlar1, onluk cerceveler, kesir seritleri, cetveller,
sekiller, madeni paralar, zarlar.]

Basihh Materyaller
[Ornegin: calisma kagidi, gorev kartlar1, gorsel destek sayfasi, ¢ikis bileti. ]
Dijital Araclar

[Ornegin: etkilesimli tahta, tablet, cevrim i¢i quiz, dijital oyun, sanal matematik materyalleri,
sunum.]

Materyallerin Erisilebilirligi
[Materyallerin 6grenciler i¢in nasil daha erisilebilir hale getirilecegini agiklaymn. ]
Olas1 Uyarlamalar

o Biiyiik ve kolay okunabilir yaz1 tipi kullanin.

e Asiri kalabalik ¢alisma sayfalarindan kaginin.

o Belirgin gorsel kontrast kullanm.

o Her seferinde tek bir gérev sunun.

e Yonergeleri desteklemek i¢in ikonlar veya gorseller kullanin.

o Hem dijital hem de kagit formati sunun.
o Belirli destege ihtiya¢ duyan 6grencilere uygun matematik materyalleri saglaym.

6. Beklenen Zorluklar

Olas1 Matematiksel Zorluklar

Ogrenciler su konularda zorlanabilir:

e [Zorluk 1]

e [Zorluk 2]

e [Zorluk 3]
Olasi Dil Zorluklan

Ogrenciler sunlar1 anlamakta zorlanabilir:

e [Temel kelime, ydnerge turii veya problem metnindeki dil]

Dikkat, Hafiza veya Bilgi isleme Zorluklar
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Ogrencilerin asagidakiler i¢in destege ihtiyac1 olabilir:

e Adimlar1 hatirlamak

o Dikkati surdtrmek

e Yonergeleri iglemek

e Uygulamali materyallerden sembollere gegmek

7. Destek Stratejileri

Tiim Ogrenciler Icin Evrensel Destek

e Ders hedeflerini basit bir dille ifade edin.

« Net bir ders yapis1 kullanin: “Once — Sonra — Daha sonra — Son olarak.”

o Ogrenciler bagimsiz calismadan 6nce gorevi modelleyin.

e Uygulamali materyaller ve gorsel destekler kullanin.

o Kisa yonergeler verin; her seferinde bir adim agiklayn.

o Ogrenciler calismaya baslamadan dnce anlayip anlamadiklarini kontrol edin.
e Yeterli diistinme siiresi verin.

e Olumlu ve somut geri bildirim saglaym.

Ogrenme Giicliigii Yasayan Ogrenciler I¢cin Hedefli
Destek

o (CoOzililmiis 6rnekler sunun.

o Ogrenme hedefini degistirmeden gorev sayisin1 azaltin.

o Gerektigi siirece matematik materyallerini kullanin.

e Sozel problemlerde 6nemli bilgileri vurgulaym.

e Say1 dogrusu, onluk gergeve, carpim tablosu veya gorsel hatirlaticilar saglaymn.

o Ogrencileri destekleyici bir akranla eslestirin.

e Sozli cevap, isaret etme, ¢izim veya nesne kullanarak cevap verme segenekleri sunun.
o Gerektiginde yonergeleri tekrarlaymn ve farkl sekilde ifade edin.

Daha Fazla Meydan Okumaya Ihtiya¢ Duyan Ogrenciler
icin

o Daha zor gorevler sunun.

o Ogrencilerden stratejilerini agiklamalarini isteyin.

o Ogrencilerden kendi 6rneklerini olusturmalarini isteyin.
e Akil yiirlitme sorular1 ekleyin.

o Iki farkli yontemi karsilagtirmalarini isteyin.
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8. Ders Asamalan

1. Adim: Isinma / On Bilgiyi Aktiflestirme
Sure: [ dakika]

Ogretmen etkinligi:
[On bilgileri aktiflestirmek icin 6gretmenin ne yaptigini agiklayin. ]

Ogrenci etkinligi:
[Ogrencilerin ne yaptigini agiklayimn. ]

Kapsayicilik notu:
[Farkli ihtiyaclar1 olan 6grencilerin etkinlige nasil katilabilecegini agiklayin. ]

2. Adim: Yeni Kavramin Tanitilmasi

Sure: | dakika]

Ogretmen etkinligi:

[Ogretmenin kavrami basit bir dil, gérsel destekler ve somut 6rnekler kullanarak nasil
tanittigini aciklayin. ]

Ogrenci etkinligi:

[Ogrencilerin gdzlemledigini, cevap verdigini, nesnelerle ¢alistigini, kelime dagarcigini

tekrar ettigini veya tartistigini agiklaym.]

Kapsayicilik notu:
[Uygulamali, gorsel, dil veya dikkat desteginin nasil saglanacagini agiklaym.]

3. Adim: Ogretmen Modellemesi
Sure: [ dakika]

Ogretmen etKinligi:
[Ogretmenin gorevi adim adim nasil gosterdigini agiklaym.]

Onerilen yapr:

Problemi veya gorevi gosterin.

Diislinme siirecinizi sesli olarak ag¢iklayin.

Somut matematik materyalleri veya gorsel model kullann.
Modeli sayilar veya sembollerle iliskilendirin.

el NS =
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5. Cevabi kontrol edin.

(").grenci etkinligi:
[Ogrencilerin 6gretmeni takip ettigini, sorulara cevap verdigini, kiigiik tahta kullandigini,
isaret ettigini, tekrar ettigini veya yonlendirilmis bir 6rnegi ¢6zdiigiinii agiklaymn.]

Kapsayicilik notu:
[Modellemenin nasil agik ve erisilebilir hale getirilecegini agiklayn.]

4. Adim: Rehberli Alistirma
Sure: [ dakika]

Ogretmen etkinligi:
[Ogretmenin ortak alistirma sirasinda dgrencileri nasil destekledigini agiklaym.]

Q_grenci etkinligi:
[Ogrencilerin destek alarak gorevleri nasil ¢6zdiigiinii agiklayin.]

Rehberli ahstirma sirasinda kullanilabilecek destekler:

O] Yonergeler kullanin.

O Yonlendirici sorular sorun.

[ Matematik materyalleri saglayin.
] Gorsel hatirlaticilar kullanin.

] Aninda geri bildirim verin.

[J Akran destegine izin verin.

5. Adim: Bagimsiz Alistirma veya Esli Calisma

Sure: [ dakika]

Ogretmen etkinligi:

[Ogretmenin 6grencileri nasil gdzlemledigini, destekledigini ve anlayisi nasil kontrol ettigini

aciklayn.]

Q_grenci etkinligi:
[Ogrencilerin bireysel, esli veya kiiciik grup halinde hangi gorevi yaptigini agiklaym.]

6. Adim: Yansitma ve Pekistirme
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Sure: [ dakika]

(“).gretmen etkinligi:
[Ogretmenin sinifi nasil tekrar bir araya getirdigini ve 6grenilenleri nasil 6zetledigini
aciklayn. |

'O"grenci etkinligi:
[Ogrencilerin agiklama yaptigini, gosterdigini, ¢izdigini, cevap verdigini, ¢ikis bileti
doldurdugunu veya yansitma yaptigini agiklayin.]

Olas1 Yansitma Sorular

e Bugiin ne 6grendin?

o Hangi strateji sana yardimci oldu?

e Ne kolaydi?

e Ne daha zordu?

e Cevabi bagka bir sekilde gosterebilir misin?

9. Degerlendirme

Ders Sirasinda Bicimlendirici Degerlendirme

[Ders sirasinda 6gretmenin 6grencilerin anlayisini nasil kontrol ettigini agiklaymn.]

Kullanilabilecek yontemler:

e GoOzlem

e Sorusorma

o Kiiciik tahta cevaplar1
o Eslestirme etkinligi

e Uygulamal1 gésterim
o Cikis bileti

o Kisa ¢alisma kagidi

o Dijital quiz

o Ogrencinin agiklamasi

Ogrenme Kanitlari

Ogrenciler asagidakileri yapabildiginde 6grenmeyi gosterir:

e [Kanit 1]
e [Kanit 2]
e [Kanit 3]

Degerlendirme Uyarlamalar:
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[Degerlendirmenin 6grenme giicliigii yasayan dgrenciler i¢in nasil uyarlanacagini agiklaym. ]
Olasi uyarlamalar:

o Ekstre verin.

e S0zlu cevaplara izin verin.

e Matematik materyallerinin kullanilmasina izin verin.

e Ornek sayisin1 azaltin.

e Sadece nihai cevabi degil, kullanilan stratejiyi de degerlendirin.
o Uzun metinli gorevler yerine gorsel veya uygulamali gérevler kullanin.

10. Yansitma

Neler basarih oldu?
[Ders sonrasinda gozlemlerinizi yazin. ]

Hangi 6grencilerin ek destege ihtiyaci var?
[GOzlemlerinizi yazin. ]

Dersin hangi boliimii 6grenciler icin zordu?
[G6zlemlerinizi yazin. ]

Materyaller erisilebilir ve anlasilir miydi?
[G6zlemlerinizi yazin. ]

Ogrenciler etkinliklere nasil tepki verdi?
[G6zlemlerinizi yazin. ]

Bu dersi tekrar uygulamadan once nelerin gelistirilmesi gerekiyor?
[Yapilmasi gereken iyilestirmeleri yazn. ]

1. Disiplinleraras1 Matematik Ogretimi —
Ders Plam1 Sablonu

Kisa planlama formati; matematik 6grenmesini baska bir ders alani veya anlamli bir giinliik
yvasam baglamuyla iliskilendirir.

1. Ders Bilgileri

Dersin adi: [Kisa bir ad yazin.]

Yas / simif:

Sire:
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e [130 dakika
o [140 dakika
o [145 dakika
o [ Diger:

Matematik konusu:

o [ Sayilar

e [ Hesaplamalar
e [ Kesirler

« [OOIgme

o [ Geometri

e [ Veri

e [ Problem ¢tzme
o [ Diger:

Baglanti kurulacak alan:

e [ Fen Bilimleri

« [ Sanat

« [ODil

e [JCografya

e [ Teknoloji

e [JSaglk

e [ Giinliik yasam
e [ Diger:

2. Ogrenme Odag1

Matematik Ogrenme Hedefi
Ders sonunda 6grenciler:

[Bir acik ve net matematik 6grenme hedefi yazin.]

Disiplinlerarasi Baglanti

Ogrenciler matematigi su amagclarla kullanacaktir:

e [ Arastirmak
o [ OIcmek
o [ Karsilagtirmak
e [ Tasarlamak
o [ Bilgiyi dizenlemek
e [ Verileri yorumlamak
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o [ Pratik bir problemi ¢ozmek
o [ Diger:

3. Temel Ogrenme Gorevi
Baglam veya Etkinlik

[[liskili gorevi bir veya iki ciimleyle agiklaym.]
Nihai Uriin

o [ Hesaplama

e [ Sema veya model

o [ Tablo veya grafik

e [ Yaziliagiklama

e [ Tasarim veya sanat ¢aligmasi
o [ Harita veya plan

e [ Uygulamali ¢aligma iiriinii

e [ Sunum

o [ Diger:

4. Dersin Islenisi

Asama Sure Etkinlik
Baglanti kurun [liskili ders alaninin konusunu veya baglamini tanitin.
Kesfedin Ogrenciler gdzlemler, okur, dlger, bilgi toplar veya bilgiyi tartisir.
Matematigi

Ogrenciler gerekli matematik becerisini kullanir.
kullanin

Olusturun veya

coziin Ogrenciler nihai iiriinii olusturur veya problemi ¢dzer.

Ogrenciler matematigin gdrevi gerceklestirmelerine nasil

Yansitin yardimci oldugunu agiklar.

5. Kaynaklar

o [ Gorseller veya metinler
o [ Haritalar veya planlar
e [ Fen bilimleri materyalleri
e [ Sanat materyalleri
o [ Olgme araglar
o [ Uygulamali matematik materyalleri
o [ Veri tablosu veya kayit sayfasi
o [ Dijital kaynak
o [ Giinliik yasam nesneleri
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o [ Diger:

Temel matematik kelime dagarcigi:

Disiplinlerarasi temel kelime dagarcigi:

6. Destek ve Zenginlestirme
Destek

o [ Bilinmeyen ders alanina ait kelimeleri agiklaym.

o [ Gorseller, nesneler veya drnekler kullanin.

e [ Gorevi daha kii¢iik adimlara boliin.

e [J Kayit/yazma sablonu sunun.

e [ Daha basit sayilar veya daha az bilgi kullanmn.

e [ Sozli, gorsel veya uygulamali cevaplara izin verin.
o [ Diger:

Zenginlestirme / Meydan Okuma

e [J Daha zor bilgi veya veriler kullanin.

o [ iki farkli sonucu karsilastirm.

e [J Matematiksel baglantiy1 agiklayin.

o [ Ogrenilenleri baska bir baglamda kullann.
o [ Ilgili bir soru veya gérev olusturun.

o [ Diger:

7. Degerlendirme ve Yansitma
Ogretmen 6grencilerin sunlar1 yapabildigini kontrol eder:

o [ Gerekli matematik becerisini kullanmak

e [ Matematigi iliskili baglamda kullanmak

o [ Bilgiyi agik bir sekilde yazmak

e [ Sonucunu veya kararini agiklamak

o [ Benzer bir matematik gorevini bagimsiz olarak yapmak

Kapanis kontrol gorevi:
[Ogrencilerin bagimsiz olarak yapacagi kisa bir gorev yazm. ]
Finansé Eiropas Savieniba. Tomér paustie uzskati un viedokli ir tikai autora(-u) uzskati un viedokli un ne vienmér atspogulo Eiropas

Savienibas vai Valsts izglitibas attistibas agentiras (VIAA) uzskatus un viedoklus. Ne Eiropas Savienibu, ne VIAA nevar saukt pie atbildibas
par tiem.



Co-funded by
the European Union

Kisa Ogretmen Yansitmasi
Disiplinlerarasi baglanti matematik 6grenmesini destekledi mi?

O Evet
O Kismen
U Hayr

Neler basarih oldu?

Daha ne iizerinde cahisilmah?

2. Matematiksel Hata Analizi — Ders Plam
Sablonu

Kisa planlama formati; ogrencilerin hatalr bir ¢oziimii incelemesini, hatayt bulmasini ve
nasil diizeltilecegini a¢iklamasini saglar.

1. Ders Bilgileri

Dersin adi: [Kisa bir ad yazin.]

Yas / simif:

Sdre:
o [130 dakika
e [140 dakika
e [145 dakika
o [ Diger:

Matematik konusu:

o [ Sayilar
o [ Hesaplamalar
e [ Kesirler

o [OOIcme

o [ Geometri

o [ Veri

e [ Problem ¢ctzme
o [ Diger:
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2. Ogrenme Odag

Ogrenme Hedefi
Ders sonunda 6grenciler:

[Tek ve net bir hedef yazin. ]

Performans Olgtleri

Ogrenciler:

o [ Hatanin nerede yapildigini belirleyebilir.

e [ Coziimiin neden yanlis oldugunu agiklayabilir.

o [ Hatay1 diizeltebilir.

e [ Dogru ¢dziim yontemini gosterebilir.

e [0 Yeni cevabin mantikli olup olmadigini kontrol edebilir.
o [ Diger:

3. Analiz Edilecek Hata

Yanhs Gorev ve Coziim
[Yanlig ¢6ziimii yazin, yapistirin veya ekleyin. ]
Hata Tara

e [ Yanls islem

e [ Hesaplama hatas1

e [ Yanlis matematiksel kural
o [ Atlanmis adim

e [ Yanlis say1 veya sembol

e [ Sorunun yanlis anlagilmasi
e [ Yanlis sema veya model

e [ Yanlis 6l¢ii birimi

e [l Diger:

4. Temel Sorular

Ogrencilerin cevaplayacagi sorular1 segin:

o [ Ogrenci neyi dogru yapt1?
o [ Hata nerede yapild1?

e [ Bu adimm neden yanlis?

o [ Nasil diizeltilebilir?
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e [ Dogru cevap ne olmalidir?
e [ Cevap nasil kontrol edilebilir?
e [ Bu hatanin yapilmas1 nasil 6nlenebilir?

5. Dersin Islenisi

Asama  Slre Etkinlik
Fark edin Ogrenciler yanls ¢dziimii bagimsiz olarak inceler.
Tartisin Ogrenciler hatay1 bulur ve agiklar.
Duzeltin Ogrenciler ¢dziimii dogru sekilde tamamlar.
Karsilastirin Smif yanlis ve diizeltilmis ¢oziim yontemlerini karsilastirir.
Uygulayin Ogrenciler bagimsiz olarak benzer bir gdrev yapar.

6. Aciklama Icin Destek

Ogrenciler su ifadeleri kullanabilir:

o [JHata ... adimindadir.

e [ Bu yanlstir, ¢iinki...

e [ Ogrencinin yapmasi gereken...
e [J Dogru ¢dziim yontemi...

e [JCevap ... olmalidir.

e [ Cevabi1 kontrol ettim, ¢iinkii...

Temel matematik kelime dagarcig:

7. Destek ve Zenginlestirme

Destek

e [ Hatanin oldugu yeri vurgulayin.

e [ Adimlar1 tek tek gosterin.

o [ Uygulamali materyaller veya gorsel model sunun.

« [ Iki olas1 diizeltme sunun.

o O Ogrencilerin sozlii olarak agiklama yapmasimna izin verin.
o [ Ogrencilerin dnce bir partnerle konusmasina izin verin.

o [ Diger:

Zenginlestirme / Meydan Okuma

o [ Birden fazla hata bulmalarmi isteyin.
e L[] Hatanin nasil ortaya ¢ikmis olabilecegini agiklamalarimni isteyin.
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e [ Coziimii bagka bir yontemle diizeltmelerini isteyin.

o [ Bir partnerin analiz edebilecegi yanlis bir ¢dziim olusturmalarini isteyin.
e [1 Bu hatadan kaginmaya yardimc1 olacak bir tavsiye yazmalarini isteyin.

o [ Diger:

8. Degerlendirme

Ogretmen 6grencilerin sunlar yapabildigini kontrol eder:

o [ Hatay1 bulmak

o [ Hatay1 agik¢a agiklamak

e [ Coziimii dogru yapmak

e [ Uygun matematiksel dili kullanmak

o [ Benzer bir gorevi bagimsiz olarak ¢6zmek

Bagimsiz kontrol gorevi:

[1lgili kisa bir goérev yazin.]
9. Kisa Yansitma

Ogrenci Yansitmasi

o [ Hatay1 buldum.

e [J Neden yanlis oldugunu agikladim.

e [ C6zimu dizelttim.

e [J Bu hatadan nasil kagmacagimi biliyorum.

Ogretmen Notu

En sik karsilasilan zorluk:

Bir sonraki adim:

3. Matematiksel Tartisma ve
Argumantasyon Becerilerini Gelistirme —
Ders Planm1 Sablonu

Kisa planlama formati; matematiksel tartisma, soru sorma ve agik agiklamalar yapma
becerilerini gelistirmeye yoneliktir.
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1. Ders Bilgileri

Dersin adi: [Kisa bir ad yazin. ]

Yas / sinif:

Sare:
o [130 dakika
o [140 dakika
o [145 dakika
o [ Diger:

Matematik konusu:

o [ Sayilar

e [ Hesaplamalar
e [ Kesirler

e OOlgme

o [ Geometri

e [ Veri

e [ Problem ¢tzme
e [ Diger:

2. Ogrenme Odag1

Ogrenme Hedefi
Ders sonunda 6grenciler:

[Tek ve net bir hedef yazin.]

Performans Olcutleri

Ogrenciler:

e [I Matematiksel bir fikir paylasabilir.

o [ Cevaba nasil ulagtigmi agiklayabilir.

o [ Uygun matematiksel kelime dagarcigini kullanabilir.
e [ Bagka bir 6grencinin diigiincesine tepki verebilir.

o [ Ornek veya kanit sunabilir.

o [ Diger:

3. Tartisma Gorevi
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Temel Soru, Problem veya Gorsel
[Tartigma gorevini yazin, ¢izin veya ekleyin.]
Tartisma Tiiru

o [ Hangisi farkl1?

e [ Dogru mu, yanlis m1?

e [ Her zaman, bazen veya higbhir zaman?
o [1 Hatay1 bul.

o [ Iki yontemi karsilastir.

o [ Oriintiiyii acikla.

o [0 G0z ve gerekgelendir.

o [ Diger:

4. Temel Ogretmen Sorulari
Tartismay1 yonlendirecek sorular1 segin:

e [J Bunu nasil hesapladin?

e [ Neden bdyle diisiiniiyorsun?

e [ Fikrini bagka bir sekilde gdsterebilir misin?
e [] Bagka bir yontem var mi?

e [ Katiltyor musun? Neden / neden degil?

e [ Ne fark ettin?

o [ Bir drnek verebilir misin?

e [ Cevabi nasil kontrol edebiliriz?

5. Cumle Baslangiclan

Ogrenciler su ifadeleri kullanabilir:

e [ Bence , cinkd

e [ Once yaptim. Sonra yaptim.
e [ Benim stratejim idi.

o [ katiliyorum, ¢iinkii

o [ Katilmiyorum, ¢linkii

o [ Bagka bir yontem

e [ Sunu fark ettim: .

e [ Cevabimi yaparak kontrol ettim.

Temel matematik kelime dagarcigi:
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6. Dersin Islenisi

Asama  Slre Etkinlik
Diisiiniin Ogrenciler soru iizerinde bagimsiz olarak diisiiniir.
Konusun Ogrenciler fikirlerini esleriyle veya gruplariyla paylasir.
Tartisin Smif stratejileri ve agiklamalar1 karsilastirir.
Yazin Ogrenciler diisiinme siireclerini yazar, ¢izer veya modelleyerek gosterir.
Kontrol edin Ogrenciler bir kapanis sorusunu bagimsiz olarak cevaplar.

7. Destek ve Zenginlestirme
Destek

e [ Diistinmek i¢in zaman verin.

o [ Gorseller veya uygulamali materyaller sunun.

e [ Ciimle baslangiglarini gdsterin.

o [ Ogrencilerin isaret etmesine, ¢izmesine veya gdstermesine izin verin.
o [ Konusmadan 6nce partnerleriyle konusmalarma izin verin.

o [ Diger:

Zenginlestirme / Meydan Okuma

e [ Fikri baska bir sekilde agiklayin.

o [ Iki stratejiyi karsilastirin.

e [J Cevabin dogru oldugunu kanitlayin.

e [ Sonucun ise yaramadig1 bir 6rnek bulun.

o [ Benzer bir soru olusturun.
o [ Diger:

8. Degerlendirme ve Yansitma
Ogretmen 6grencilerin:

e [ Dogru matematiksel fikirleri ifade edip etmedigini,

e [ Acik agiklamalar yapip yapmadigini,

o [ Uygun matematiksel kelime dagarcigini kullanip kullanmadigini,
e [ Kanit veya 6rnek kullanip kullanmadigini,

o [ Diger 6grencilerin fikirlerine tepki verip vermedigini,

o [ Bagmmsiz anlayis gosterip gostermedigini

gbzlemler.

Kapanis kontrol gorevi:
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[Ogrencilerin bagimsiz olarak cevaplayacagi kisa bir soru yazin.]

Kisa Ogretmen Notu

Neler basarih oldu?

Daha ne iizerinde cahisilmah?

4. Matematik Mini Projesi — Ders Plam
Sablonu

Kisa planlama formati; matematik 6grenmesini kiigiik bir arastirma, nihai tiriin veya sinif
projesi etrafinda organize eder.

1. Ders Bilgileri

Proje adi: [Kisa bir ad yazmn.]

Yas / sinif:

Sire:
o« [ Birders
e [ Ikiders
o [ Ucgders
o [ Diger:

Matematik konusu:

o [l Sayilar
e [ Hesaplamalar
e [ Kesirler

o [OOIcme

o [ Geometri

e [ Veri

e [ Problem ¢ctzme
o [ Diger:

2. Ogrenme Odag1

Ogrenme Hedefi

Proje sonunda 6grenciler:
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[Tek ve net bir hedef yazin. ]

Performans Olgtleri

Ogrenciler:

o [ Gerekli matematik becerisini kullanabilir.

« [ Bilgi toplayabilir veya duzenleyebilir.

e [ Planlanan nihai iiriinii olusturabilir.

o [1 Matematiksel kararlarini agiklayabilir.

e [ Caligmasini kontrol edebilir ve gelistirebilir.
o [ Diger:

3. Proje Gorevi

Proje Turu

e [ Kesfetme

e [1 Model veya tasarim
e [ Plan veya sergi

e [ Anket ve grafik

o [ Butce veya plan

e [J Oyun olusturma

o [ Simifkitab1

e [ Diger:

Temel Proje Sorusu veya Gorevi

[Projeyi bir veya iki climleyle agiklaym. ]

Nihai Uriin
o [ Model
o [1Afis

o [ Diyagram veya grafik
e [ Yaziliplan

e [ISunum

e [1Oyun

o [ Dijital Grln
o [ Diger:

4. Proje Adimlar:
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Asama  Sdre Ogrenci Etkinligi
Planlayin Ne olusturulacagini ve nasil baglanacagini belirleyin.
Kesfedin Bilgi toplayin, 6l¢iin, hesaplayimn veya fikirleri kontrol edin.
Olusturun Projenin nihai tiriiniinii olusturun.
Kontrol edin Matematigi gdzden gegirin ve ¢alismay1 gelistirin.
Paylasin Tamamlanan projeyi sunun veya sergileyin.

5. Organizasyon ve Kaynaklar

Ogrenciler ¢alisir:

o [ Bagmsiz

e [ Esler halinde

o [ Kuguk gruplar halinde
e [ Tim smif birlikte

Materyaller:

o [ Kagit ve karton

e [J Uygulamali 6gretim materyalleri
o [ Olgme araclari

o [ Sanat materyalleri

o [ Hesap makinesi

o [ Tablet veya bilgisayar

e [ Diger:

Temel matematik kelime dagarcigi:

6. Destek ve Zenginlestirme
Destek

e [ Proje kontrol listesi sunun.

e [ Gorevi daha kii¢iik adimlara boliin.

o [ Ornek veya model gosterin.

e [ Yazma/kayit sablonu sunun.

o [ Daha basit sayilar veya daha az bilgi kullanin.

o [ Sozlii, gorsel veya uygulamali cevaplara izin verin.
o [ Diger:

Zenginlestirme / Meydan Okuma
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o [ Projeye bir kosul daha ekleyin.

e [ Farkli ¢6ziimleri karsilastirin.

o [ Daha biiyiik sayilar veya veriler kullanin.

e [ Segilen yontemin neden ise yaradigini agiklaym.
e [ Nihai tirlinii bagka bir formatta sunun.

o [ Diger:

7. Degerlendirme

Ogretmen degerlendirecek:

o [J Matematiksel dogruluk

e [ Uygun stratejilerin kullanimi

o [ Bilginin duzenlenmesi

o [ Nihai Granun kalitesi

e [J Matematiksel diisiinmenin agiklanmasi
o [ Bireysel katk1

o [ Diger:

Ogrenme kanitlar:

o [ Ogretmen gdzlemi

e [ Proje galismasi

e [ Hesaplamalar veya 6lcuimler
e [ So6zli agiklama

e [ Sunum
o [ Bireysel kapanis sorusu
o [ Diger:

8. Kisa Yansitma
Ogrenci Yansitmasi

e L[] Matematigi projede basariyla kullandim.
e [ Nihai tiriine katkida bulundum.

e [ Caligmami kontrol ettim ve gelistirdim.
e [ Ne 6grendigimi agiklayabilirim.

e [ Su konuda ek yardima ihtiyacim var:

Ogretmen Notu

Neler basarih oldu?

Bir dahaki sefere ne degistirilmeli?
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5. Cok Duyulu (Multisensory) Matematik
Ders Plan1 Sablonu

1. Ders Hakkinda Temel Bilgiler

Dersin adi: [Dersin adin1 yazin. ]

Yas / sinif: [Yas grubunu veya smifi belirtin. |

Suare: [Ders stiresini belirtin.]

Matematik konusu: [Ornegin: toplama, ¢ikarma, ¢arpma, bdlme, dlgme, para, zaman. ]
Matematik Kavrami

[Ogrencilerin 6grenecedi somut kavram yazin.]

Ornek: Bir biitiiniin esit parcalara ayrilabilecegini anlama.

2. Ders Hedefi

Matematik Ogrenme Hedefi
[Ogrenciler ne 6grenecek?]

Ornek: Ogrenciler iki miktar arasindaki farki bularak metin problemlerini ¢dzmeyi
ogrenecek.

Ogrencinin Anlayacag Hedef
Bugiin sunu 6grenecegim: [Hedefi 6grencinin anlayacagi basit bir dille yazin.]

Ornek: Bugiin bir metin problemini anlamak ve ¢dzmek icin sema kullanmay1 grenecegim.

3. Cok Duyulu Odak

Bu derste 6grenciler asagidakileri kullanarak 6grenecektir:

e [1GOrme

e [ Dokunma
e [ Hareket

o [1Konusma
e [ Cizme
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e [1Olusturma
« [ Dinleme
° [ Yazma

Temel ¢cok duyulu yaklasim:
[Ogrencilerin matematik kavramini nasil deneyimleyecegini kisaca agiklaym.]

Ornek: Ogrenciler kiiplerle sayilar olusturacak, say1y1 sesli sdyleyecek, onu onluk ¢ercevede
gosterecek ve say1 ifadesini yazacaktir.

4. Materyaller
Uygulamah Ogretim Materyalleri

o [ Sayma pullar1

o [ Kipler / bloklar
o [ Sayi kartlar1

e [ Onluk gergeveler
e [ Onluk taban bloklar1
e [ Kesir seritleri

e [ Sekil kartlar1

o [ Olgme araclari

o [ Madeni paralar

o [ Zarlar

e [ Diger:

Gorsel Destekler

o [ Gorseller

e [ Semalar

e [ Sayidogrusu

o [] Basamak degeri tablosu
e [ Kesir duvari

o [ Sekil semasi

e [ Adim adim kartlar1

e [ Renk kodlu 6rnekler

e [l Diger:

Dijital Araclar

[Ornegin: etkilesimli tahta, sanal manipiilatifler, dijital eslestirme etkinligi, kisa video, ¢evrim
ici quiz.]

5. Temel Kelime Dagarcigi
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Sozcuk / ifade Basit anlanm Etkinlik / nesne / gorsel
[Sozcik 1] [Anlam] [Destek]
[Sozcik 2] [Anlam] [Destek]
[Sozcik 3] [Anlam] [Destek]

Ogrenciler Kelime Dagarcigim Nasil Calhsacak?

e [ Sozciigii sesli soylemek

e [ Sozciigi gorselle eslestirmek

e [ SOzciigiin anlamini nesnelerle gostermek
e [ Sozciigii cimlede kullanmak

e [ Dogru 6rnegi gdstermek

e [ Sozciigii bir partnere agiklamak

6. Dersin Adimlar:

1. Adim: Isinma
Sure: [ dakika]
Ogretmen etkinligi: [Kisa 1snma etkinligini agiklaym.]
Ogrenci etkinligi: [Ogrencilerin ne yaptigini agiklaym.]

Ornek: Ogrenciler nesneleri sayar, sekilleri siniflandirir, bir say1 olusturur veya kisa bir
gorsel soruya cevap verir.

2. Adim: Ogretmenin Gosterimi
Sure: | dakika]
Ogretmen kavram sunlar kullanarak gosterir:

e [ Gercek nesneler

o [ Gorseller

o [ Hareket

e [OCizim

o [ So6zli agiklama

o [ Semboller / sayilar

Ogretmen gosterimi:
[Ogretmenin kavrami adim adim nasil gdsterecegini agiklaym. ]

Ornek: Ogretmen 12 kiip kullanir, bunlar1 onluk ve birlik olarak gruplandirir, say1y1 sesli
sOyler, basamak degeri tablosunda gosterir ve 12 = 1 onluk + 2 birlik seklinde yazar.

Finansé Eiropas Savieniba. Tomér paustie uzskati un viedokli ir tikai autora(-u) uzskati un viedokli un ne vienmér atspogulo Eiropas
Savienibas vai Valsts izglitibas attistibas agentiras (VIAA) uzskatus un viedoklus. Ne Eiropas Savienibu, ne VIAA nevar saukt pie atbildibas
par tiem.




Co-funded by
the European Union

3. Adim: Uygulamah Ahstirma
Sare: [ dakika]

Uygulamah gérev: [Ogrencilerin nesneleri veya uygulamali materyalleri nasil kullanacagmi
aciklayn. |

Ornek: Ogrenciler esit gruplar olusturmak igin sayma nesnelerini kullanir.
Ogretmen destegi:

o [ Ilk 6rnegi modelleyin.

e [ Talimatlar1 tek tek verin.

o O Ogrencilerin materyalleri dogru kullanip kullanmadigini kontrol edin.
o O Ogrencilerden ne yaptiklarini agiklamalarimni isteyin.

o [ Gerektiginde ek siire verin.

4. Adim: Gorsel Alistirma
Sure: [ dakika]

Gorsel gorev: [Ogrencilerin gorselleri, cizimleri, semalar1 veya gorsel diizenleyicileri nasil
kullanacagini aciklayin.]

Ornek: Ogrenciler sayma nesneleriyle olusturduklar1 gruplari gizer.

Kullanilacak gorsel destek:

[Ornegin: say1 dogrusu, onluk gerceve, basamak degeri tablosu, kesir duvari, sekil semast. ]
5. Adim: Hareket Temelli Etkinlik

Sure: [ dakika]

Hareket etkinligi: [Ogrencilerin kavrami anlamak i¢in hareketi nasil kullanacagini
aciklayn.]

Ornekler:

o Ogrenciler bir islemi gdstermek igin gruplar olusturur.

o Ogrenciler yerde olusturulan say1 dogrusu iizerinde ileri veya geri adimlar atar.

o Ogrenciler kollarmi kullanarak agilar1 gosterir.

o Opgrenciler sekilleri siniflandirmak icin sinifin farkli kdselerine hareket eder.

o Ogrenciler siniftaki nesneleri dlger, karsilastirir veya nesneleri yan yana yerlestirir.

Giivenlik / simif organizasyonu notu:

[Gerekliyse kisa bir not yazin.]
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6. Adim: Sozlii Aciklama Gorevi
Sare: [ dakika]
Ogrenciler diisiinme siireglerini agiklar:

e [ Olusturduklarini anlatir.

e [ Cizimini agiklar.

e [ Adimlarini agiklar.

e [ Temel kelime dagarcigini kullanir.
e [ Ogretmenin sorusuna cevap Verir.
o [ Partneriyle konusur.

Ciimle baslangiclari:

e Ben ... olusturdum.
e Ben ... goruyorum.

e Once...
e Sonra...
e Cevap ...

e Bunu biliyorum, ¢link ...
7. Adim: Somuttan Sembolige
Sure: [ dakika]
Ogrenciler nesnelerden matematiksel sembollere nasil gececek?

Asama Ogrenciler ne yapar?
Somut  Nesneler, bloklar, sayma materyalleri, sekiller veya dlgme araglar1 kullanir.
Gorsel  Cizer, boyar, birlestirir veya semay1 tamamlar.
Sembolik Sayilari, isaretleri, denklemleri veya matematiksel gosterimleri yazar.

Sembolik gosterim:

[Ogrencilerin kullanacag say1 ifadesini, denklemi, 6l¢iimii veya matematiksel gosterimi
yazin. |

Ornek:
o 3+4=7
o 4x3=12
o« 1/2
e 25cm

8. Adim: Ogrenci Alistirmasi

Sure: [ dakika]
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Ahstirma gorevi: [Temel gorevi aciklaymn. ]
Farkhlastirma

Dizey GoOrev

Uygulamali materyaller, daha az 6rnek, gorsel yonergeler veya

Daha fazla destek partner yardimi kullanin.

Temel gorev Ogrencilerin ¢ogu icin ana gorev.
Zenginlestirme / meydan Daha zor gorev, agiklama gorevi veya dgrencinin olusturdugu
okuma ornek.

9. Adim: Dersin Tekrari
Sare: [ dakika]
Tekrar etkinligi:

e O Ogrenciler nesnelerle bir drnek gdsterir.

o [ Ogrenciler bir ¢izim yapar.

e O Ogrenciler bir say1 ifadesi yazar.

o O Ogrenciler bir fikri sozlii olarak agiklar.

o [ Ogrenciler kisa bir kapanis sorusuna cevap verir.
e [ Diger:

7. Dikkat, Hafiza ve Bilgi isleme Giicliiklerinde Destek

Smifiniz i¢in yararl olabilecek stratejileri kullanimn:

e [ Talimatlar1 tek tek verin.

e [1 Gorsel adim adim kartlar1 kullanin.

o [ Materyalleri diizenli ve ayn1 yerde tutun.

o [ Benzer gorevlerde ayni ¢alisma sirasini kullanin.

e [ Diislinmek i¢in ek siire verin.

e [ Talimatlar1 tekrarlayin ve farkl: ifadelerle agiklayin.
e [1 Tamamlanmis bir 6rnek sunun.

o [ Gerektiginde gorev sayisini azaltin.

o [ Ogrencilerin cevaplarini nesnelerle gdstermesine veya isaret etmesine izin verin.
e [ Kisa hareket molalar1 kullanin.

o [J Bagmmsiz ¢alismadan 6nce anlayis1 kontrol edin.

8. Gozlem Yoluyla Degerlendirme
Ders sirasinda 6grencilerin sunlar1 yapip yapamadigini gozlemleyin:

o [ Uygulamali materyalleri dogru kullanmak
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e [ Nesneleri gorseller veya semalarla iligkilendirmek
e [ Ne yaptigin1 agiklamak

e [ Temel kelime dagarcigin1 kullanmak

o [ Nesnelerden ¢izimlere gegmek

e [ Cizimlerden sayilara veya sembollere gegmek

o [ Gorevi destekle yapmak

o [ Gorevi bagimsiz yapmak

Gozlem notlar:

[Ogrencilerin anlayistyla ilgili kisa notlar yazn.]

9. Ogretmen Notlar1

Neler basarih oldu?

[Notlarinizi yazin.]

Hangi materyaller 6grencilere en ¢cok yardimei oldu?
[Notlarinizi yazin.]

Hangi boliim égrenciler i¢cin zordu?

[Notlarmizi yazin.]

Hangi destek yararh oldu?

[Notlarmizi yazin.]

Bir dahaki sefere neyi degistirirdiniz?

[Notlarmizi yazin.]

6. Hikaye Temelli Matematik — Ders Plan1
Sablonu

Basit bir planlama formati; matematik 6grenmesini bir hikdye, karakter, gorev veya anlamli
bir durum araciligiyla sunar.

1. Ders Bilgileri

Dersin adi: [Hikdyeye dayali kisa bir ad yazin.]
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Yas / simif:

Sure:
o [130 dakika
o [140 dakika
o [145 dakika
o [ Diger:

Matematik konusu:

o [ Sayilar

e [ Hesaplamalar
e [ Kesirler

« [OOIgme

o [ Geometri

e [ Veri

e [ Problem ¢tzme
o [ Diger:

2. Ogrenme Odag

Ogrenme Hedefi
Ders sonunda 6grenciler:

[Tek ve net bir hedef yazin.]

Performans Olcutleri

Ogrenciler:

o [ Gerekli matematik becerisini kullanabilir.

e [ Uygun bir strateji secebilir.

e [ Verilen problemi ¢ozebilir.

o [ Diislinme siirecini agiklayabilir veya gosterebilir.
e [ Cevabini kontrol edebilir.

e [l Diger:

3. Hikaye Diinyasi
Hikaye Bicgimi

e [ Problem yasayan bir karakter
o [1GoOrev veya macera
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o [ COzilmesi gereken bir gizem

o [ Birden fazla zorluk igeren yolculuk

e [ Yardim isteyen bir mesaj veya mektup
o [ Bilinen bir ger¢cek yasam durumu

o [ Diger:

Ana karakter:

Olayin gectigi yer:

Hikaye Durumu
[Durumu iki veya ti¢ kisa ciimleyle agiklayin. ]
Ana GOrev veya Soru

[Ogrencilerin ¢6zmesi gereken matematiksel problemi yazin.]

4. Dersin Islenisi

Asama Sure Etkinlik
Hikayeye girin Karakteri, olayin gectigi yeri ve gorevi tanitin.
Matematigi kesfedin Matematik becerisini modelleyin veya alistirma yapin.
Gorevi gerceklestirin Ogrenciler temel matematiksel problemi ¢ozer.
Coziimii paylasin Ogrenciler nasil ¢ozdiiklerini agiklar.
Hikayeyi tamamlayin Ogrenilenleri gdzden gegirin ve sonucu ortaya ¢ikarin.

5. Hikaye Kaynaklan

o [ Gorsel veya illistrasyon

o [ Karakter kart1 veya kukla

o [ Hikaye mektubu veya mesaji

o [ Harita

e [ Nesneler veya uygulamali materyaller
e [ Gorev kartlar1

o [ Aksesuarlar / dekorlar

e [ Kisa sunum

e [l Diger:

Temel matematik kelime dagarcigi:

6. Destek ve Zenginlestirme
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Destek

o [ Hikayeyi sesli okuyun.

o [ Gorseller veya gercek nesneler kullanin.

e [ Gorevi daha kiigiik adimlara boliin.

e [ Coziilmiis 6rnek sunun.

e [ Daha basit sayilar kullanin.

o [ Ogrencilerin ¢izmesine veya gdstermesine izin verin.
o [ Diger:

Zenginlestirme / Meydan Okuma

e L[] Goreve bir kosul daha ekleyin.

e [ Ikinci bir ¢6ziim bulun.

e [I Coziimiin neden ige yaradigini agiklaym.

e [ Karakter i¢in yeni bir meydan okuma olusturun.
o [ Hikaye i¢in farkli bir son yazin.

o [ Diger:

7. Degerlendirme

Ogrenciler Ogrendiklerini Nasil Gosterecek?

o [ Hesaplama

e [ So6zlii agiklama

e [J Cizim veya sema

o [ Uygulamali gosterim

e [ Yazilicevap

e [ Gorev kartin1 tamamlama
o [ Diger:

Kapams kontrol gorevi:

[Ogrencilerin bagimsiz olarak yapacagi kisa bir gérev yazm.]

8. Kisa Yansitma
Ogrenci Yansitmasi

o [ Gorevi tamamladim.

e [ Yararli bir matematik stratejisi kullandim.
e [1 Coziimiimii agikladim.

o [ Cevabimi kontrol ettim.

e [ Su konuda ek yardima ihtiyacim var:
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Ogretmen Notu

Neler basarih oldu?

Daha ne iizerinde cahisilmah?

Matematik Dersi Plan1 — Metin
Problemlerini Semalarla Cozme

1. Ders Hakkinda Temel Bilgiler

Dersin adi: [Dersin adini yazin. ]

Yas / sinif: [Yas grubunu veya smifi belirtin. |

Suare: [Ders siresini belirtin.]

Matematik konusu: [Ornegin: toplama, ¢ikarma, ¢arpma, bdlme, dlgme, para, zaman.]
Metin problemi tird: [Birini segin.]

] Degisim problemleri

[ Karsilastirma problemleri
L] Birlestirme problemleri

L] Esit gruplar problemleri
L] Esit paylasma problemleri
L] Diger:

2. Dersin Ogrenme Hedefi

Matematik 6grenme hedefi

[Ogrencilerin derste ne dgrenecegini yazin. ]

Ornek:
Ogrenciler, iki miktar arasindaki farki belirleyerek metin problemlerini ¢dzmeyi
Ogreneceklerdir.

Ogrencinin anlayacag sekilde hedef
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Bugiin sunu 6grenecegim:
[Hedefi 6grencinin anlayabilecegi basit bir dille yazin. ]

Ornek:
Bugiin bir metin problemini anlamak ve ¢6zmek i¢in sema kullanmay1 6grenecegim.

3. Temel Kelime Dagarcigi
Ogrencilerin anlamas1 gereken nemli kelimeleri ve ifadeleri yazin.

Kelime / ifade Basit anlanm
[Kelime 1] [Anlami]
[Kelime 2] [Anlami]
[Kelime 3] [Anlami]

Yararh kelime ve ifadeler:

o Dhirlikte

o kald1

e daha fazla
e dahaaz

o fark

e her biri

o esit

e arasinda paylastirildi
e gruplar halinde
o toplam

4. Gorsel Sema / Diyagram
Bu derste kullanilacak semay1 se¢in:

L] Degisim:
Baslangic — Degisim — Sonug

[ Birlestirme:
Bolim + Bolum = Biitln

[ Karsilastirma:

1. miktar ve 2. miktar — Fark
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L] Esit gruplar:
Grup sayis1 x Her gruptaki say1 = Toplam

L] Esit paylasma:
Toplam + Grup sayis1 = Her gruptaki say1

Semay1 buraya cizin veya ekleyin:

5. Materyaller

Uygulamah 6gretim materyalleri

[Ornegin: sayma nesneleri, kiipler, say1 kartlari, paralar, lgme araglar1.]
Yazdirilabilir materyaller

[Ornegin: ¢alisma kagidi, sema diizenleyici, metin problemi kartlari.]
Dijital araclar

[Ornegin: etkilesimli tahta, dijital quiz, sanal matematik materyalleri.]

6. Dersin Asamalari

1. Asama: Isinma
Sure: | dakika]

Ogretmenin etkinligi:
[Isinma etkinligini kisaca aciklayin.]

Ogrencinin etkinligi:
[Ogrencilerin yapacag etkinligi kisaca agiklayin. ]

2. Asama: Ogretmenin Model Olmasi
Sure: | dakika]
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Ornek metin problemi:

[Metin problemini buraya yazin. |

Ogretmen ogrencilere su adimlari gosterir:

Problemi okuyun.

Problemde ne oldugunu kendi ciimlelerinizle anlatin.
Verilen bilgileri bulun.

Bilinmeyen bilgiyi belirleyin.

Uygun semay1 se¢in.

Semay1 olusturun.

Uygun islemi segin.

Problemi ¢6ziin.

Cevabin mantikli olup olmadigmi kontrol edin.

CoNoa~wWNE

3. Asama: Rehberli Alhstirma
Sure: [ dakika]

Ahstirma problemleri:

[2-3 benzer metin problemi yazin veya ekleyin.]
Ogretmen destegi

Ogretmen gerektiginde 6grencilere su konularda yardimei olur:

[ Problemi kendi ctimleleriyle anlatma
0 Onemli bilgileri bulma

L] Semay1 olusturma

[J Uygun islemi segme

1 Cevabi aciklama

4. Asama: Bagimsiz / Esli Calisma
Sure: [ dakika]

Gorev:
[Ogrencilerin bireysel, esli veya kiigiik gruplar halinde ¢dzecegi gorevi agiklayn. ]

Farkhlastirma
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Dizey Gorev
Daha fazla destek Daha basit problem, daha kisa metin veya kismen doldurulmus sema
Temel gorev Smifin ¢ogunlugu i¢in ana problem
Meydan okuma Daha zor problem veya 6grencinin kendi metin problemini olusturmasi

5. Asama: Kapams Gorevi
Sare: | dakika]
Kisa kapamis gorevi secenekleri

O Ogrenciler bir semay1 tamamlar.

O Ogrenciler problemi dogru semayla eslestirir.
O Ogrenciler hangi islemi kullandiklarmni agiklar.
O Ogrenciler benzer bir metin problemi olusturur.
Ul Diger:

Kapanis gorevi

[Kisa ve net bir gorev yazin. ]

7. Yaygin Zorluklar ve Destek

Olas1 zorluk Ogretmen destegi
Ogrenciler islemi ¢ok hizl Hesaplama yapmadan dnce problemi kendi cimleleriyle
yapmaya baslar. anlatmalarini isteyin.
Ogrenciler yalnizca anahtar Problemin tamamindaki durumu anlamalarina yardime1
kelimelere odaklanir. olun.
Ogrenciler neyin bulunmas1 Soruyu isaretleyin ve bilinmeyen kismi semada
gerektigini bilmiyor. gosterin.

Problemi sesli okuyun ve gorseller veya semboller

Ogrenciler okumakta zorlaniyor. kullanin.

Ogrenciler hesaplama yapmakta ~ Sayma nesneleri, say1 dogrusu veya onluk cergeveler
zorlaniyor. kullanmalarina izin verin.

8. Ogrenme Giicliigii Yasayan Ogrencilere
Destek

Smifiniz i¢in uygun stratejileri segin:
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O Metin problemini sesli okuyun.

0] Kisa ve agik ciimleler kullanin.

L] Her seferinde yalnizca bir gérev sunun.

[0 Onemli bilgileri vurgulayin.

0] Uygulamali 6gretim materyalleri kullanin.

[0 Ayni1 semay1 birden fazla problemde kullanin.

] Kismen doldurulmus sema sunun.

O Ogrencilerin sozlii olarak cevap vermesine izin verin.
L] Diisinmeleri i¢in ek siire verin.

L] Gerektiginde gorev sayisini azaltin.

9. Degerlendirme

Ogrencilerin anlamasini nasil kontrol edeceksiniz?

O Gozlem

[ Sema olusturma
] Sozli agiklama

] Calisma kagidi

] Kapanis gorevi

[ Dijital quiz

[ Diger:

Ogrenciler asagidakileri yapabiliyorsa konuyu anladiklarim gésterir:

O Verilen bilgileri belirleyebilir.

O Bilinmeyen bilgiyi belirleyebilir.

[J Uygun semay1 secebilir.

[J Uygun islemi segebilir.

L1 Cevabin neden mantikli oldugunu agiklayabilir.

10. Ogretmen Notlar1

Neler basarih oldu?

Ogrenciler i¢in ne zor oldu?
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Hangi destek o6grenciler icin en yararh oldu?

Bir sonraki derste neyi degistirirdiniz?

11. Ekler

Derste kullanilan materyalleri ekleyin veya baglantilarimi belirtin:

[ Metin problemi ¢alisma kagidi
0] Sema diizenleyici

L] Gorsel destek kartlar1

O] Kelime dagarcigi destek sayfasi
O Dijital etkinlik

] Kapanis gorevi

] Cevap anahtar1

[0 Daha zor problemler

MATEMATIK DERS PLANI - AKRAN
OGRETIMI

Kisa planlama bigimi; esli 6grenme, rehberli alistirma, yararlh geri bildirim ve bireysel
ogrenme kontroliiniin diizenlenmesi icin kullanilir.

1. Ders Bilgileri

Dersin adi: [Kisa bir ad yazin.]

Yas / simif:

Sire:

00 30 dakika [0 40 dakika [ 45 dakika [ Diger:

Finansé Eiropas Savieniba. Tomér paustie uzskati un viedokli ir tikai autora(-u) uzskati un viedokli un ne vienmér atspogulo Eiropas
Savienibas vai Valsts izglitibas attistibas agentiras (VIAA) uzskatus un viedoklus. Ne Eiropas Savienibu, ne VIAA nevar saukt pie atbildibas
par tiem.
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Matematik konusu:

O Sayilar [ lislemler [ Kesirler [ Olgme
O Geometri O Veri [ Problem ¢ozme [ Diger:

2. Ogrenme Odag

Ogrenme hedefi

Ders sonunda 6grenciler sunlar1 yapabilecek:
[Tek ve net bir hedef yazin. ]

Performans Olcutleri

Ogrenciler:

0] Dogru ¢oziim yontemini gosterebilir.

[0 Adimlar agikca agiklayabilir.

O Alistirmayi tekrarlayabilir.

O Yararl geri bildirim verebilir ve kullanabilir.
L] Benzer bir gérevi bagimsiz olarak ¢ozebilir.
[ Diger:

3. Esli Calismanin Duzenlenmesi

Esler nasil olusturulacak?

L] Benzer 6grenme ihtiyaclarma gore
O Farkli giiven diizeylerine gore

[0 Rastgele

O Ogretmenin se¢imine gore

U Diger:

Partner Rolleri
Ogreten dgrenci

O ik drnegi gosterir.
[0 Tek seferde bir yonerge verir.
L] Cevabi s6ylemek yerine sorular sorar.

Finansé Eiropas Savieniba. Tomér paustie uzskati un viedokli ir tikai autora(-u) uzskati un viedokli un ne vienmér atspogulo Eiropas
Savienibas vai Valsts izglitibas attistibas agentiras (VIAA) uzskatus un viedoklus. Ne Eiropas Savienibu, ne VIAA nevar saukt pie atbildibas
par tiem.
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0] Her adim1 kontrol eder.
0] Yararh geri bildirim verir.

Ogrenen 6grenci

0] Agiklamayi dinler.

00 GOrevi yapar.

L1 Her adim1 agiklar.

0] Gerektiginde yardim ister.
L] Hatalarini diizeltir.

Roller

L1 Her gorevden sonra degisir.
L] Dersin ortasinda degisir.

O Degismez.

Ul Diger:

4. Akran Ogretimi Gorevi

Ahstirma gorevi

[Ogrencilerin birbirlerine dgretecekleri gérevi yazin veya ekleyin.]
Ogreten dgrenci icin destek

U Coziilmiis 6rnek

L] Cevap karti

[ Adim adim hatirlatict

[ Soru yonergeleri

L] Somut 6gretim materyalleri
O Gorsel model

U Diger:

5. Dersin Islenisi

Asama Sure Etkinlik
Modelleme Ogretmen etkili akran dgretimini ve geri bildirim vermeyi gosterir.
Ogretme Bir 6grenci agiklama yaparken partneri gorevi yerine getirir.
Tekrar / Ahstirma Esler benzer 6rnekler tizerinde birlikte ¢aligir.

Finansé Eiropas Savieniba. Tomér paustie uzskati un viedokli ir tikai autora(-u) uzskati un viedokli un ne vienmér atspogulo Eiropas
Savienibas vai Valsts izglitibas attistibas agentiras (VIAA) uzskatus un viedoklus. Ne Eiropas Savienibu, ne VIAA nevar saukt pie atbildibas
par tiem.
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Asama Sure Etkinlik
Rol degisimi Ogrenciler 6greten ve dgrenen rollerini degistirir.
Bireysel kontrol Her 6grenci ilgili gorevi bagimsiz olarak yapar.

6. Yararh Ogretmen Yonergeleri

L1 Bu gorevde ne yapilmasi gerekiyor?
O ilk adim hangisi?

L] Diisiinme yolunu gosterebilir misin?
O Bu yontemi neden segtin?

1 Cevabini nasil kontrol edebilirsin?
[ Bu adimi yeniden dene.

] Yontemin dogru, ¢linkdi. ..

] Su boliimii kontrol et...

7. Destek ve Derinlestirme

Destek

[] Daha kisa veya daha basit gorevler kullanimn.

[J Tamamlanmis bir 6rnek sunun.

[ Somut 6gretim materyalleri veya gorseller kullanin.
O Ogretmen yonerge kart1 verin.

1 Alistirma icin ek siire verin.

L] Diger:

Derinlestirme / Meydan Okuma

1 Yontemi baska bir bicimde agiklamak.

O iki stratejiyi karsilagtirmak.

L1 Hatay1 bulmak ve diizeltmek.

L1 Esi i¢in yeni bir gorev olusturmak.

O Ogrenilen beceriyi yeni bir gdrevde kullanmak.
L] Diger:

8. Bireysel Kontrol

Her 6grenci:

Finansé Eiropas Savieniba. Tomér paustie uzskati un viedokli ir tikai autora(-u) uzskati un viedokli un ne vienmér atspogulo Eiropas
Savienibas vai Valsts izglitibas attistibas agentiras (VIAA) uzskatus un viedoklus. Ne Eiropas Savienibu, ne VIAA nevar saukt pie atbildibas
par tiem.



Co-funded by
the European Union

O Benzer bir problemi ¢ozer.
O Bir hesaplama yapar.

0] Kullandig: stratejiyi agiklar.
O Modeli gizer veya etiketler.
L] Hatayi1 bulur ve diizeltir.

L] Kapanig gorevini tamamlar.
Ul Diger:

Bireysel kontrol gorevi

[Kisa bir gérev yazin. ]

9. Kisa Yansitma

Ogrencinin yansitmasi

[] Yontemi agikca agikladim.
O Yararl geri bildirim verdim.
O] Esimin geri bildirimini kullandim.
[0 Gorevi bagimsiz olarak yapabilirim.
O] Ek alistirmaya ihtiyacim var:

Ogretmen notu

Neler basarih oldu?

Daha ne ¢ahsilmah?

5 ALTERNATIF MATEMATIK DERS
PLANI SABLONU

1.-5. simif

1. PLAN — Kazamima Dayalh Asamah Ders Plam

Klasik agsama modeli. Her asamada 6gretmen ve ogrenci etkinlikleri, farklilastirma ve
gozleme dayali bicimlendirici degerlendirme yer alir.

Finansé Eiropas Savieniba. Tomér paustie uzskati un viedokli ir tikai autora(-u) uzskati un viedokli un ne vienmér atspogulo Eiropas
Savienibas vai Valsts izglitibas attistibas agentiras (VIAA) uzskatus un viedoklus. Ne Eiropas Savienibu, ne VIAA nevar saukt pie atbildibas
par tiem.
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Temel Bilgiler

Bilgi Ac¢iklama
Sinif / diizey
Konu / 6gretim
temasi
Sire 45 / 90 dakika
L Sayilar O islemler O Olgme O Geometri O Veri O Problem ¢ozme
Icerik alam 0

Ogrenme Hedefleri
Ders sonunda 6grenciler:
[ ]

Ders Asamalari

Ogretmen Ogrenci

Asama Sure Etkinligi Etkinligi Farkhlastirma
1. Guduleme 5 dk
2. On bilgileri 5 7 dk
yoklama
3. Hedef belirleme 2-3 dk
4. Icerigin 15-20 Destek / Temel diizey /
ogrenilmesi dk Derinlestirme

10-12

5. Ahstirma dk
6. Bilginin
aktarim 5 dk
7. Yansitma 5dk

Bicimlendirici Degerlendirme ve Ogretmen Yansitmasi
Gozlemler:

[ Strateji secimi

L] Coziimii agiklama

[0 Hata duzeltme

L] Bagimsizlik

0 Matematik dilini kullanma

Yansitma:

Finansé Eiropas Savieniba. Tomér paustie uzskati un viedokli ir tikai autora(-u) uzskati un viedokli un ne vienmér atspogulo Eiropas
Savienibas vai Valsts izglitibas attistibas agentiras (VIAA) uzskatus un viedoklus. Ne Eiropas Savienibu, ne VIAA nevar saukt pie atbildibas
par tiem.
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Neler basarih oldu?

Hangi 6grenciler hedefe ulast1?

Bir sonraki derste ne degistirilmeli?

2. PLAN - Uc¢ Diizeyli Farkhlastirilmis
Gorev Plam

Tek bir ogrenme hedefi icin ii¢ farkll zorluk diizeyi.

Temel Bilgiler

Sinif:
Konu:
Sure:

Ana hedef:

Giris — 10 dakika
Orgiitleme — On bilgilerin harekete gecirilmesi — Hedef belirleme
Ana Etkinlik — Ug Diizey — 20-25 dakika

2 — Temel

1 — Destek .. 3 — Derinlestirme
Duzey
GOrev
Materyal / Somut materyaller, kismen Temel dizey  Agik problem durumu, kendi
destek doldurulmus sablon, 6rnek calisma kagidi  gorevini olusturma
Beklenen
sonug
Kapanis ve Gozlem Tablosu
Beceri Tamamen Kismen Destek gerekli

Dogru islemin se¢imi [ O (|
Hesaplama dogrulugu O

Stratejinin agiklanmasi [

O o od
oo od

Bagimsiz calisma O

3. PLAN - Istasyon Calismasi

Finansé Eiropas Savieniba. Tomér paustie uzskati un viedokli ir tikai autora(-u) uzskati un viedokli un ne vienmér atspogulo Eiropas
Savienibas vai Valsts izglitibas attistibas agentiras (VIAA) uzskatus un viedoklus. Ne Eiropas Savienibu, ne VIAA nevar saukt pie atbildibas
par tiem.
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Osrenciler farkl: istasyonlarda sirayla calisarak égrenir. Farkli hazirbulunusluk diizeyindeki
swiflar icin ozellikle uygundur.

Temel Bilgiler

Siif:

Konu:

Stre:

istasyon sayisi:

Ogrenme Hedefleri

Ortak hedef:
Derinlestirme:
Destek:
Istasyonlar
Istasyon Gorev Materyaller Kontrol / Cahisma Uriinii
A — Temeller

B — Ahstirma

C — Problem ¢6zme

D — Oyun / yaratici gorev

E — Kontrol Oz kontrol kart1

Istasyon Degisimi ve Degerlendirme
Istasyon basina siire: dakika

Gecis isareti:

Grup biiyiikliigii:

Ogretmenin rolii: Istasyonlar arasinda dolasarak destek verir ve dgrencileri gdzlemler.
Oz degerlendirme + gozlemler:

e Hangi istasyon 6grenme agisindan en etkiliydi?
e Hangi 6grenciler ek destege ihtiya¢ duydu?

4. PLAN — Gercek Yasam Problem
Durumlarina Dayal Plan

Finansé Eiropas Savieniba. Tomér paustie uzskati un viedokli ir tikai autora(-u) uzskati un viedokli un ne vienmér atspogulo Eiropas
Savienibas vai Valsts izglitibas attistibas agentiras (VIAA) uzskatus un viedoklus. Ne Eiropas Savienibu, ne VIAA nevar saukt pie atbildibas
par tiem.
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Matematigin modelleme ve problem ¢ozme amaciyla kullanildigr anlamli bir ger¢ek yasam
problemine dayali ders planidir.

Temel Bilgiler
Sinif:

Matematik icerigi:
Sare:

Baglam

O Alisveris

[0 Seyahat

[ Etkinlik

O Olgme

Ul Diger:

Problem Durumu

Baglam — 2-3 cimle:

Ana soru:

Ogrenme Hedefi ve Performans Olciitleri

Hedef:

Ogrencinin anlayacag dille:

“Bugiin matematigi icin kullanacagim.”

Ogrenci:

[ Problemi agiklar.

O Gerekli bilgileri secer.

[ Strateji secer.

L] Dogru hesaplama yapar.

0] Cevabin mantikli olup olmadigini kontrol eder.
L] Gerekgesini agiklar.

Finansé Eiropas Savieniba. Tomér paustie uzskati un viedokli ir tikai autora(-u) uzskati un viedokli un ne vienmér atspogulo Eiropas
Savienibas vai Valsts izglitibas attistibas agentiras (VIAA) uzskatus un viedoklus. Ne Eiropas Savienibu, ne VIAA nevar saukt pie atbildibas
par tiem.
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Dersin Islenisi

Asama Sire Etkinlik
Problemi Okumak, kendi sozleriyle anlatmak, bilineni ve bilinmeyeni
8-10dk ..
anlamak belirlemek
Planlamak 5-7 dk Strateji + taslak / tablo / diyagram
Cozmek éi_w Bireysel / esli / grup ¢alismasi + farklilagtirma

Karsilagtirmak, sonucun mantikliligini kontrol etmek,
gerekgelendirmek

Yansitma 5dk “Ne 6grendim? Hangi strateji bana yardimci oldu?”

Kontrol + sunum 8-10 dk

Farkhlastirma, Degerlendirme ve Yansitma

Destek:

Gozlemler: Problem anlayisi, strateji se¢imi, hesaplamalar, gerek¢elendirme
Caliyma Urdnu: Hesaplama + agiklama / ¢izim
Ogretmen yansitmasi:

o Hangi 6grenciler gérevi bagimsiz ¢6zdii?

e En sik yapilan hata neydi?
e Bir sonraki derste ne degistirilmeli?

5. PLAN - Isbirlikli Ogrenme / Rol
Degisimli Esli Calisma

Yapuandirilmig esli ¢calisma: Bir 6grenci “6gretmen”, digeri “6grenci” roliindedir. Roller
degistirilir. Agiklama, geri bildirim ve bireysel kontrol icerir.

Temel Bilgiler
Simif:
Konu:

Sure:
Icerik alam:

Ogrenme Hedefi ve Performans Olciitleri

Hedef:

Finansé Eiropas Savieniba. Tomér paustie uzskati un viedokli ir tikai autora(-u) uzskati un viedokli un ne vienmér atspogulo Eiropas
Savienibas vai Valsts izglitibas attistibas agentiras (VIAA) uzskatus un viedoklus. Ne Eiropas Savienibu, ne VIAA nevar saukt pie atbildibas

par tiem.
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[0 Yontemi gostermek

O islem sirasin1 agiklamak

0] Yararh geri bildirim vermek

0] Alinan geri bildirimi kullanmak

0] Benzer bir gorevi bagimsiz ¢ozmek

Esli Cahsmanin Orgiitlenmesi
Eslerin olusturulmasi

O] Benzer ihtiyaclar

L] Farkl giiven diizeyleri
(] Rastgele

O Ogretmen segimi

Roller

“Ogretmen” rolii:

Gosterir, yonlendirici sorular sorar, islem sirasini kontrol eder ve geri bildirim verir.
“Ogrenci” rolii:

Dinler, gbrevi yapar, islem sirasmi agiklar ve gerektiginde yardim ister.

Rol Degisimi

[0 Her gorevden sonra
L] Dersin ortasinda
L] Roller degismez

Dersin Islenisi

Asama Sure Etkinlik
Ogretmen _ 5 7 dk N:asﬂ z}glklama yapilacagini ve geri bildirim verilecegini
modellemesi gosterir.
Esli cahisma éi_:LS Biri agiklar, digeri gorevi yapar.
Rol degisimi + 8-10 dk Roller degisir ve benzer drnekler ¢oziiliir.
ahstirma
Bireysel kontrol 5-7dk Her 6grenci benzer bir gérevi bagimsiz ¢ozer.
Yansitma 3-5dk Oz degerlendirme + kisa sinif konugmasi
Destek

Finansé Eiropas Savieniba. Tomér paustie uzskati un viedokli ir tikai autora(-u) uzskati un viedokli un ne vienmér atspogulo Eiropas
Savienibas vai Valsts izglitibas attistibas agentiras (VIAA) uzskatus un viedoklus. Ne Eiropas Savienibu, ne VIAA nevar saukt pie atbildibas
par tiem.
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e Dabha kisa gorev

e (Coziilmiis 6rnek

e Yonlendirici soru karti
e Somut materyaller

Derinlestirme
o Bagka bir stratejiyi agiklamak
o Hata bulmak

e Ese yeni bir gorev olusturmak

Bireysel kontrol gorevi:

Ogrenci Yansitmasi

O Agiklamam anlasilirdi.

O Yararl geri bildirim verdim.

O Aldigim geri bildirimi kullandim.
0] Bunu bagimsiz olarak yapabilirim.

Ogretmen notu:

Neler basarih oldu?

Daha ne ¢ahsilmah?

5 ALTERNATIF MATEMATIK DERS
PLANI SABLONU

1.-5. simif | Tiirkiye 6@retim programi kazanimlarina dayah | Ayrintih bicimler

1. PLAN — Kazamima Dayali Klasik Asamali Ders Plani

MEB ders plani yapisina en ¢ok uyan modellerden biridir. Kazanimlar, 6grenme siireci,
degerlendirme ve farklilastirma ayri boliimlerde ele alinir.

Dersin Temel Bilgileri

Bilgi Aciklama
Okul / simif
Ders / konu Matematik /
Konu
Stre 40 / 80 dakika

Finansé Eiropas Savieniba. Tomér paustie uzskati un viedokli ir tikai autora(-u) uzskati un viedokli un ne vienmér atspogulo Eiropas
Savienibas vai Valsts izglitibas attistibas agentiras (VIAA) uzskatus un viedoklus. Ne Eiropas Savienibu, ne VIAA nevar saukt pie atbildibas
par tiem.
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Bilgi Aciklama
Kazanimlar M.

Ogretme ve Ogrenme Siireci

Asama Siire  Ogretmen Etkinligi Ogrenci Etkinligi
Dikkat ¢cekme 5 dk
Guduleme / hedef 3dk
Onceki 6grenilenlerin tekrari 5 dk
Icerigin 6grenilmesi 15-18 dk
Pekistirme 8-10 dk
Degerlendirme 5 dk
Kapanis / 6zet 3-4 dk
Degerlendirme
Sureg:

O Gozlem formu

] Calisma kagidi

O S6zlu soru

[0 Akran degerlendirmesi

Cahisma iiriinii:

0] Kisa yazili gorev
[ Performans gorevi
O Oz degerlendirme

Farklilastirma ve Destek

Destek gorevi:

Ileri diizey gorev:

Ozel gereksinimli 6grenciler icin uyarlamalar:

Materyaller ve Kaynaklar

Finansé Eiropas Savieniba. Tomér paustie uzskati un viedokli ir tikai autora(-u) uzskati un viedokli un ne vienmér atspogulo Eiropas

Savienibas vai Valsts izglitibas attistibas agentiras (VIAA) uzskatus un viedoklus. Ne Eiropas Savienibu, ne VIAA nevar saukt pie atbildibas
par tiem.
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2. PLAN - 5E MODELI

5E: Guduleme — Kesfetme — Ac¢iklama — Derinlestirme — Degerlendirme

Yapilandirmaci yaklasima dayanir. Kesfetme ve kavram olusturma temelli matematik
ogretimi i¢in uygundur.

Dersin Temel Bilgileri
Simif:

Konu:

Kazanim: M.

Sdre:
S5E Asamalar

Asama Sure I¢erik / Etkinlik
Guduleme 5-7 dk Soru, durum veya gorsel materyalle ilgi uyandirir.

Kesfetme 10-12  Ogrenciler materyal veya sorularla bagimsiz olarak dener ve
dk kesfeder.

Aciklama 8-10 dk Ogrenciler ¢ikarimlarmi agiklar, dgretmen kavrami netlestirir.
Derinlestirme 8-10 dk Yeni durumda uygular, farkli 6rnekler kullanir ve problem ¢ozer.
Degerlendirme 5-7 dk  Kisa kontrol, 6z degerlendirme ve ¢ikis bileti.

Farkhlastirma ve Degerlendirme

Destek:

Degerlendirme:

O Gozlemler
0 Calisma kagidi
U Cikis bileti
L] Sozli agiklama

3. PLAN — OGRENME ISTASYONLARI
PLANI

Finansé Eiropas Savieniba. Tomér paustie uzskati un viedokli ir tikai autora(-u) uzskati un viedokli un ne vienmér atspogulo Eiropas
Savienibas vai Valsts izglitibas attistibas agentiras (VIAA) uzskatus un viedoklus. Ne Eiropas Savienibu, ne VIAA nevar saukt pie atbildibas
par tiem.
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Osrenciler farkl: istasyonlarda sirayla ¢alisir. Farkli 6Srenme ihtivaclarina ve
hazirbulunusluk diizeylerine uyarlanabilir.

Dersin Temel Bilgileri
Simif:

Konu:

Kazanim: M.

Sdre:

Istasyon sayisi:

Istasyonlar
Istasyon Gorev / Etkinlik Materyaller Degerlendirme
A — Temeller
B — Alistirma
C — Problem
D - Oyun

E — Kontrol Oz kontrol / 6gretmen kontrolii

Siirec Orgiitlenmesi ve Degerlendirme
Istasyon basina siire: dakika

Gecis:

Grup biiyiikliigii:

Ogretmenin rolii: Istasyonlar arasinda dolasir, destek verir ve 6grencileri gozlemler.
Degerlendirme:

Istasyonlarda yapilan calismalar + 6z degerlendirme formu + dgretmen gozlemleri.

4. PLAN — PROBLEM COZMEYE
DAYALI PLAN

MEB problem ¢é6zme adimlari: Anlamak — Planlamak — C6zmek — Kontrol etmek

Dersin Temel Bilgileri

Finansé Eiropas Savieniba. Tomér paustie uzskati un viedokli ir tikai autora(-u) uzskati un viedokli un ne vienmér atspogulo Eiropas
Savienibas vai Valsts izglitibas attistibas agentiras (VIAA) uzskatus un viedoklus. Ne Eiropas Savienibu, ne VIAA nevar saukt pie atbildibas
par tiem.
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Sinif:

Konu:

Kazanmim: M.

Sare:

Problem Durumu

Gercek yasam baglamu:

Problem metni:

Dersin Islenisi

Adim Sure Etkinlik
1. Problemi Okumak, kendi sozleriyle anlatmak, verilen ve istenen bilgileri
8-10dk .
anlamak belirlemek
2. Planlamak 5-7 dk Strateji segmek, taslak / tablo olusturmak
3. Cozmek éi—lS Bireysel / grup calismasi, farklilastirilmis destek
4. Kontrol +

8-10 dk Sonucu ve mantikliligini kontrol etmek, agiklamak
sunum

Farkhilastirma, Degerlendirme ve Yansitma

Destek:

Degerlendirme:

[ Problem ¢6zme performans diizeyi
0 Calisma kagidi
[ S6zlu gerekee

Ogrenci yansitmasi:

e Bugiin ne 6grendim?
o Hangi adim benim i¢in zordu?

5. PLAN - DUZEY GRUPLARI CALISMA
PLANI

Finansé Eiropas Savieniba. Tomér paustie uzskati un viedokli ir tikai autora(-u) uzskati un viedokli un ne vienmér atspogulo Eiropas
Savienibas vai Valsts izglitibas attistibas agentiras (VIAA) uzskatus un viedoklus. Ne Eiropas Savienibu, ne VIAA nevar saukt pie atbildibas

par tiem.
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Destek — Temel Diizey — fleri Diizey

Tek bir kazanim igin ii¢ farkli zorluk diizeyi kullanilir. Farkli hazirbulunugluk diizeyindeki
ogrencilerin ayni sinif i¢inde desteklenmesi i¢in uygundur.

Dersin Temel Bilgileri

Sinif:

Konu:

Kazanmim: M.

Suare:

Ortak Giris — 8-10 dakika

Dikkat ¢cekme + hedef belirleme + Kkisa ortak 6rnek

Diizey Gruplar1 — 18-22 dakika

Destek Temel Duizey Ileri Diizey
Gorev
Materyal / Somut materyaller, ¢oziilmiis Temel dizey  Agik problem durumu,
destek ornek, kismen doldurulmus sablon ¢alisma kagidi  kendi gorevini olusturma
Beklenen
sonug

Ortak Kapams + Degerlendirme — 8-10 dakika

Sonuglarm paylasilmasi + kisa kontrol + 6z degerlendirme.

Go0zlenen beceri Tamamen Kismen Destek gerekli
Kazanmma uygun islemin se¢imi ] O O
Dogru hesaplama O O |
Aciklama / gerekge O O |
Bagimsiz ¢alisma O O |

Ogretmen Yansitmasi

Hangi diizey grubu hedefe en iyi ulast1?

Bir sonraki derste ne degistirilmeli?

Finansé Eiropas Savieniba. Tomér paustie uzskati un viedokli ir tikai autora(-u) uzskati un viedokli un ne vienmér atspogulo Eiropas
Savienibas vai Valsts izglitibas attistibas agentiras (VIAA) uzskatus un viedoklus. Ne Eiropas Savienibu, ne VIAA nevar saukt pie atbildibas

par tiem.




el Co-funded by
the European Union

Not: Bu bes plan farkli pedagojik yapilara dayanir ve 1.—5. sinif matematik 6gretimine
uyarlanabilir.

Finansé Eiropas Savieniba. Tomér paustie uzskati un viedokli ir tikai autora(-u) uzskati un viedokli un ne vienmér atspogulo Eiropas
Savienibas vai Valsts izglitibas attistibas agentiras (VIAA) uzskatus un viedoklus. Ne Eiropas Savienibu, ne VIAA nevar saukt pie atbildibas
par tiem.



Tirkiye MEB Uyumlu 5 Alternatif Matematik Ders Plani (1.—-5. Sinif) — Turkge

TURKIYE MEB UYUMLU

5 ALTERNATIF MATEMATIK DERS PLANI SABLONU
1.-5. Sinif | Tirkge | MEB Kazanim Odakli | Detayli ve Farkli Formatlar

PLAN 1 — MEB Klasik Kazanim Odakli Agsamali Plan

Milli Egitim Bakanhgi ders plani yapisina en yakin format. Kazanim, sireg, dlcme-degerlendirme ve farklilagtirma net ayriimistir.

Kimlik Bilgileri

40 dk / 80 dk
M. ....... (MEB 6gretim programindan yazilir)

Ogretmen Etkinligi Ogrenci Etkinligi

Dikkat cekme 5dk

Gudileme / Hedef 3dk

Gozden gegirme 5 dk

Gelistirme 15-18 dk

Pekistirme 8-10 dk

Degerlendirme 5 dk

Kapanig / Ozet 3-4 dk

Olgme ve Degerlendirme
Sireg degerlendirme: Goézlem formu O Calisma kagidi [0 So6zli soru O Akran de@erlendirme O
Sonug degerlendirme: Kisa yazili O Performans gorevi 0 Oz degerlendirme O

Farkhilastirma ve Destek
Destekleyici etkinlik: ............... | Zenginlestirici etkinlik: ...............
Ozel gereksinimli dgrenci icin uyarlamai ...............

Materyal ve Kaynaklar

PLAN 2 — 5E Modeline Dayali Plan (Engage—Explore—Explain—Elaborate—Evaluate)

Yapilandirmaci yaklagim. Ozellikle kesfederek égrenme ve kavram olusturma igin uygundur.

Kimlik Bilgileri

Sinif: .......... Konu: .......... Kazanim: M. ....... Sire: ..........

5E Asamalari

| Asama | sure ligerik / Etkinlik
Engage (Merak) 5-7 dk Dikkat gekici soru / durum / gorsel ile merak uyandirma
Explore (Kesfet) 10-12 dk  Ogrenciler materyal veya soruyla kendileri dener, kesfeder
Explain (Agikla) 8-10dk  Ogrenciler bulgularini agiklar, 6gretmen kavrami netlestirir
Elaborate (Derinlestir) 8-10dk | Yeni durumda uygulama, farkli 6rnekler, problem ¢ézme

Evaluate (Degerlendir) 5-7 dk Kisa kontrol, 6z degerlendirme, ¢ikis karti

Farkhlastirma + Olgme
Destek: .....cc........ Zenginlestirme: ...............
Olgme: Gozlem O Calisma kagidi O Cikis karti O Sézli agiklama O

PLAN 3 — Ogrenme istasyonlari Plani (MEB uyumlu)

istasyonlarda dolagarak égrenme. Farkli 6grenme stillerine hitap eder.

Sayfal/3



Tirkiye MEB Uyumlu 5 Alternatif Matematik Ders Plani (1.—-5. Sinif) — Turkge
Kimlik Bilgileri
Sinif: .......... Konu: .......... Kazanim: M. ....... Sdre: .......... istasyon sayisi: ..........

istasyonlar

istasyon Gorev / Etkinlik Materyal Degerlendirme

A — Temel

B — Uygulama
C - Problem
D - Oyun

E - Kontrol Oz kontrol / 6gretmen kontrolii

Siire¢ Yonetimi + Degerlendirme

Her istasyon slresi: ..... dk | Gegis: ..... | Grup: ..... kigi

Ogretmen rolli: Dolagarak rehberlik ve gézlem

Degerlendirme: istasyon uriinleri + 6z degerlendirme formu + goézlem

PLAN 4 — Problem C6zme Odakli Plan (MEB 4 Adim)
MEB problem ¢6zme basamaklarina (anlama — plan yapma — ¢6zme — kontrol) dayali yapi.
Kimlik Bilgileri

Sinif: .......... Konu: .......... Kazanim: M. ....... Sire: ..........

Problem Durumu

Gergek hayat baglami: ...............
Problem metni: ...............

Ders Akisi (4 Adim)

| Adim Siire Etkinlik
1. Problemi anlama 8-10 dk Okuma, kendi cumleleriyle anlatma, verilen—istenen ayirma
2. Plan yapma 5-7 dk Strateji segme, sema / gizim / tablo olusturma
3. Cdézme 12-15 dk Bireysel / grup uygulama, farkhlastiriimis destek
4. Kontrol + sunum 8-10 dk Sonucu kontrol etme, gergekgilik, agiklama

Farkhlastirma + Olgme + Yansitma

Destek: .....cc........ Zenginlestirme: ...............
Olgme: Problem ¢dzme rubrigi 0 Calisma kagidi O So6zlii gerekge O
Ogrenci yansitmasi: Bugiin ne égrendim? Hangi adim zor geldi?

PLAN 5 — Seviye Gruplu (Destek—Orta—ileri) Farklilastiriimis Plan
Ayni kazanim icin Ug farkli zorluk seviyesinde ¢calisma. Sinif ici seviye farklarini ydnetmek igin uygundur.
Kimlik Bilgileri

Sinif: .......... Konu: .......... Kazanim: M. ....... Sire: ..........

Ortak Giris (8-10 dk)
Dikkat cekme + hedef paylagimi + kisa ortak 6érnek

Seviye Gruplari (18-22 dk)

SEIOYE Destek Orta (Standart)

Gorev

Somut materyal, 6rnek ¢dzim, kismi

sablon Standart galisma kagidi Acik uglu problem, kendi problem Gretme

Materyal / Destek

Beklenen ¢ikti

Ortak Kapanis + Degerlendirme (8-10 dk)
Seviye galismalarinin paylasimi + kisa kontrol + 6z degerlendirme

| Gozlenen beceri \ Tam \ Kismen Destek gerekli

Sayfa2/3



Tirkiye MEB Uyumlu 5 Alternatif Matematik Ders Plani (1.—=5. Sinif) — Turkce

Kazanima uygun iglem segimi O O O
Dogru hesaplama O O O
Agiklama / gerekge O O O
Bagimsiz calisma O O O
Ogretmen Yansitmasi
Hangi seviye grubu hedefe daha iyi ulasti? ............... Bir sonraki derste ne degistiriimeli? ...............

Not: Bu 5 plan Tiirkiye MEB Matematik Dersi Ogretim Programi (1-5. siniflar) yapisina ve kazanim odakli yaklasima gére hazirlanmigtir. Her biri farkli pedagojik yapidadir.

Sayfa3/3



BG
PLAN 1 — Oyunlasgtirma ile Matematik Ogretimi

Gamification

Ders bashgi

Sinif

Sure 40 - 45 dk

Konu(lar) Toplama, gikarma, garpma, bdlme, islem sirasi, s6zel problemler vb.
Yontem Oyunlastirma (Gamification)

Ogrenme hedefleri (ders sonunda égrenciler sunlari yapabilecektir):

1. Isinma — ,,Matematik Gui¢ Artigi“ (5 dk)

* 3—4 hizli problem (basit hesaplamalar). ¢ Her dogru cevap ,gi¢ artisi“ puani veya rozet kazandirir.

2. Ana oyun — ,,Hazine Avi* (25 dk)

« Sinif kiiglk gruplara (takimlara) bélunir. Her gruba hazine haritasi verilir (rotalar farkl olabilir).

* Ders konusuna gore 5-6 meydan okuma karti hazirlanir ve sinifa yerlestirilir. Kart sayisi haritadaki ,ipucu noktalari“na esit olmali (her takim ayni kart setlerini alir).

+ Dogru ¢6zim takima bir sonraki ipucu noktasina gétiiren ipucu verir. « Takimlar dogru cevaplar, takim ¢alismasi ve meydan okumalari tamamlamak igin puan kazanir.

3. Final meydan okumasi — ,,Boss Seviyesi“ (10 dk)
» Tim takimlar hazineye ulastiginda ,sandigi“ agmak icin birlikte galisirlar. « Biraz daha zor bir problem gozerler (tim sinif). *+ Oyunda kazanilan puanlarla ipucu alabilirler.

Basarili problem ¢ézmeyi ve sandigi agmayi kutlayin (6diller: ¢ikartma, seker vb.).

4. Yansitma — ,,Seviye Atla“ (5 dk)

Sorun: ,Hangi strateji en ¢ok yardimci oldu?* ,Ne zordu?“ ,Bir dahaki sefere neyi farkli denerdiniz?“

Oyunlastirma unsurlar: puanlar, rozetler, seviyeler, ipuglari, takim caligmasi, meydan okumalar, édiiller ve final ,,boss seviyesi“.
Ipucu: Odiilleri sadece hiza degil, ilerlemeye ve matematiksel diisiinmeye odaklayin; bdylece tiim égrenciler basari deneyimi yasasin.



BG
PLAN 2 — Somut-Temsili-Soyut (CRA) Matematik Ders Plani

Concrete — Representational — Abstract

Ders bashgi

Sinif

Sure 40 - 45 dk

Konu(lar) Sinifa gore farkhlastiriimis™®
Yontem Somut — Temsili — Soyut (CRA)

Ogrenme hedefleri
» Kavrami fiziksel nesnelerle anlamak. « Kavrami gorsel olarak temsil etmek. ¢ Sayi ve sembollerle problem ¢ézmek. * Cevaba ulasmak igin kullanilan stratejiyi agiklamak.

Asama 1: Somut (10-15 dk)

Ogretmen sayag, blok, onluk kiip veya kesir seritleri gibi manipiilatifier saglar. Problemi modeller. Ogrenciler fiziksel olarak olusturur ve gézer (8rn. 24+13 bloklarla).

Asama 2: Temsili (10-15 dk)

Ogretmen somut etkinlige dayali resim, diyagram, say dogrusu veya gubuk model gizer. Ogrenciler gérsel temsiller gizer veya yorumlar (6rn. 24+13'ii onlar ve birler olarak
Gizip birlestirir).
Asama 3: Soyut (10-15 dk)

Ogretmen matematiksel sembolleri ve yazili islemleri tanitir. Ogrenciler yalnizca sembollerle denklem gézer (6rn. 24+13=37).

Asama 4: Yansitma (5 dk)
Ogretmen somut modelin denkleme nasil baglandigini agiklamalarini ister. Ogrenciler diistincelerini agiklar ve stratejileri karsilastirir. ,Gizimin 24+13=37"yi neden
g6sterdigini nasil anlatir?*

*Sinifa gore farklilagtirma

1. Sinif: 20'ye kadar sayma, toplama/gikarma (sayag ve resim). 2. Sinif: iki basamakli +/—; garpma/bdlme (onluk blok ve gizim). 3. Sinif: Ug basamakli +/-; dizi, grup ve denklem. 4.
Sinif: Islem sirasi, s6zel problem, geometri (gérsel model, tablo). 5. Sinif: Ondalik, kesir veya ¢ok adimli problemler.

Degerlendirme: Somut agsamada gdzlemle, temsilleri kontrol et, 2—3 bagimsiz soyut problemle bitir. Ustalik: problemi ¢6ziip somut ve gérsel modellerin sembolik ¢6ziime nasil
baglandigini agiklayabilmek.



BG
PLAN 3 — Uygulamali (Hands-On) Matematik

Hands-on
Ders bashigi
Sinif
Sire 40 - 45 dk
Konu(lar) Sinifa gore farklilastinimis*
Ydéntem Uygulamali (Hands-on)

Ogrenme hedefleri
« Fiziksel manipulasyon yoluyla matematik kavramlarini anlamak. * Nesne veya fiziksel etkinliklerle matematiksel problemleri modellemek. ¢ Distlinceyi s6z, ¢izim ve

sayilarla agiklamak.

1. Isinma — Gergek yagsam problemi (5 dk)

Ogretmen basit gercek yasam problemi sunar (6rn. ,8 elmamiz var, 5 tane daha aldik. Kag elmamiz oldu?*). Olasi géziimler tartisilir (beyin firtinasi).

2. Kesif — (15 dk)

Ogrenciler sayag, kiip, diigme vb. kullanir. Ogretmen problemin nasil kurulacagini gésterir. Ogrenciler bireysel veya cift halinde basit hesap problemlerini modeller.

3. Meydan okuma — (10 dk)

Sinif gruplara bolundr. Her grup artan zorlukta problem kartlari alir. Maniplatiflerle ¢dzer ve stratejisini agiklar.

4. Kayit — (10 dk)

Ogrenciler modellerini gizer ve karsilik gelen denklemi yazar.

5. Yansitma — (5 dk)
,Hangi strateji en cok yardimci oldu?“ ,Ne zordu?“ ,Bir dahaki sefere neyi farkli denerdiniz?*
Degerlendirme: Nesneleri nasil maniplile ettiklerini gézlemle, gerekgelerini agiklamalarini iste, fiziksel modelin denkleme baglanip baglanmadigini kontrol et.

Ana ilke: Ogrencilerin sembollerle gozmeden dnce dokunmasina, hareket ettirmesine, kurmasina ve denemesine izin verin.



BG

PLAN 4 — Sorgulama ve Problem Temelli Matematik Ders Plani

IBL & PBL
Ders bashgi
Sinif
Sure 40 - 45 dk
Konu(lar) Gergek yasam matematiksel problemlerini g6zme
Yoéntem Sorgulama Temelli (IBL) ve Problem Temelli Ogrenme (PBL)

Ogrenme hedefleri
» Matematiksel akil yiiritme ve problem ¢6zme becerilerini gelistirmek. * Soru sormak ve farkli stratejiler kesfetmek. * Matematigi gercek yasam durumuna uygulamak.

Cozimleri agiklamak ve gerekgelendirmek.

1. Isinma — (5 dk)

Ogretmen sinifa uygun gergek yasam problemi sunar (6rn. ,24 nesneyi esit gruplara nasil ayirabiliriz?*). Ogrenciler gézlemler, tartisir, bildiklerini ve bulmalari gerekenleri
belirler.

2. Arastirma — (10 dk)

Ogretmen hemen gdziim vermek yerine ydnlendirici sorular sorar; yagsa uygun manipiilatif, gizim veya kaynak saglar. Ogrenciler kesfeder, soru sorar, tahmin eder, strateji
dener.

3. Gozum bulma — (15 dk)

Ogrenciler bireysel veya kiigiik gruplarda galisir. Farkli stratejileri dener, hesaplar, model gizer, tartisir ve bir veya daha fazla ¢éziim gelistirir. Ogretmen cevap vermeden
destekler.

4. Paylagma — (10 dk)

Gruplar ¢6ziimlerini sunar, gerekgelerini ve stratejilerini aciklar. Digerleri dinler, geri bildirim verir; yaklagimlar karsilastirir.

5. Yansitma — (5 dk)

,Ne kesfettiniz?* ,Ne zordu?" ,Baska bir yol var miydi?* ,Hangi strateji en yararliydi?*

Sinifa gore gergek yagam uyarlamalari
1. Sinif: 12 elmay1 3 gocugda esit paylas. 2. Sinif: 36 ¢ikartmayi esit gruplara ayir. 3. Sinif: 48 kitabi raflara esit yerlestir. 4. Sinif: 100$ bitgeyle sinif partisi aligverisi. 5. Sinif: 48 m?

dikdortgen bahce, en az citle.
Ana ilke: Ogretmen kolaylastiricidir. Anlamli problem verip sorularla yénlendirir; 6grenciler ¢éziimii kendileri inga eder.



BG
PLAN 5 — Kinestetik Matematik Ders Plani

Learning through movement

Ders bashgi

Sinif

Sure 40 - 45 dk

Konu(lar) Sayilar; aritmetik islemler; s6zel problemler; geometri
Yoéntem Hareketle 6grenme (Kinestetik)

Ogrenme hedefleri
* Fiziksel hareket ve eylem yoluyla matematik kavramlarini anlamak. « Beden hareketi ve manipdlatiflerle matematiksel fikirleri temsil etmek. « Problem ¢6zme, hesaplama

ve iletisim becerilerini gelistirmek.

1. Isinma — (5 dk)

Ogretmen sayi ve basit hesaplamalar séyler. Ogrenciler gerekli sayida hareket eder, alkislar, ziplar veya adim atar.

2. Kesif — (15 dk)

Yere bilylik sayl dogrusu olusturulur. Ogrenciler toplama, gikarma, karsilastirma veya konum bulmak igin sayi dogrusu izerinde fiziksel olarak hareket eder.

3. Uygulamali meydan okuma — (15 dk)

Cift veya kiiglk gruplar ayri matematiksel gorev alir; nesne veya hareketle ¢ozer (grup olusturma, Giggen/daire dizme, mesafe 6lgme, problemi canlandirma).

4. Matematik oyunu — (10 dk)

,Cevabi Bul“ gibi hareket temelli takim oyunu. Ogrenciler istasyonlar arasinda hareket ederek problem gozer; grup degistirebilir, veri paylagabilir, soru sorabilir.

5. Yansitma — (5 dk)

Hareketin kavrami anlamaya nasil yardimci oldugunu agiklarlar. Stratejileri tartisir, deneyim paylasir, gézlemlerini deftere kaydeder.

Sinifa gore uyarlama fikirleri

1. Sinif: Sayi dogrusunda ziplayarak +/-. 2. Sinif: Esit gruplar olusturarak x/+. 3. Sinif: Fiziksel dizilerle garpma ve alan. 4. Sinif: Sinif nesnelerini dlgerek uzunluk, gevre, alan. 5. Sinif:
Konum, i1zgara, hareketle koordinat, kesir, agi, geometri.

Ana ilke: Hareket et — deneyimle — temsil et — agikla. Fiziksel etkinlik her zaman matematiksel kavrama agikga baglanmalidir.



MATEMATIK OGRETIMI iCIN ALTERNATIF DERS PLANI
1. SINIF

BASAMAK DEGERiI MACERASI

Konu: Sayilarin konumuna gore anlamini anlama: birler, onlar ve yiizler

Ogretmen: Tarih:
Sinif: Sire: Ogrenci sayist:
OGRENME YOLCULUGU

1. Ne 6greniyoruz? Buyuk Fikir:

Bir rakam her zaman ayni degere sahip degildir. Sayidaki konumu, degerini belirler.
Ornek: 325 325=300+20+5

* 3 yuzler

* 2 onlar

« 5 birler

Ogrenme Niyetleri: Ogrenme deneyiminin sonunda égrenciler sunlari yapabilecektir:
* birler, onlar ve ylizler basamaklarini tanimak;

* nesneler veya resimler kullanarak sayilar olusturmak;

* nicelikleri yazili sayilarla iligkilendirmek;

* bir rakamin konumuna gére degerini agiklamak;

* bir sayiyi farkli yollarla gostermek;

* rakamlarin yeri degistiginde sayinin nasil degistigini fark etmek.

“Ben yapabilirim...” ifadeleri

Ben yapabilirim...

O birleri, onlari ve yizleri bulmak.

O nesneler kullanarak bir sayi olusturmak.

O bir sayly1 okumak ve yazmak.

O bir rakamin ne kadar degerli oldugunu agiklamak.
O bir sayiyi birden fazla sekilde gostermek.

2. Ogrenmeyi basaril kilacak nedir?

Ogrenciler su sirayi gergeklestirebildiklerinde anlamayi gosterirler: OLUSTUR — SOYLE — GiZ — YAZ — AGIKLA
Ornek: 247

— 2 yUzler, 4 onlar ve 7 birler olugtur

— “iki yOz kirk yedi” de

— ¢iz / temsil et

— 247 yaz

— 200 + 40 + 7 olarak acikla

3. Materyal istasyonu

Hazirlayin: sayaglar/kipler, 10’luk demetler, yizlik 1zgaralar veya bloklar, sayi kartlari, basamak degeri matlari, zarlar, kagit ve kalem, mini
beyaz tahtalar, sinif nesneleri veya 6gretmenin uygun gérdigu diger materyaller.

Sinif Diizeni

istasyon 1: Olustur

istasyon 2: Sayi Dedektifleri

istasyon 3: Gizemli Sayilar

istasyon 4: Rakami Degistir

KESFET VE ARASTIR

4. Ogretmenin Rolii

Ogretmen uzun bir agiklamayla baglamaz. Bunun yerine égretmen:

GOZLEMLER: Ogrenciler zaten ne anhyor?

SORULAR SORAR: “Ne fark ettiniz?”; “Onu nasil yapabiliriz?”; “On birligi bir araya getirdigimizde ne olur?”
ZORLAR: “24’ii baska bir sekilde yapabilir misiniz?”

DINLER: Ogrenciler hangi matematiksel dili kullaniyor?

DESTEKLER: Ogrenciler takildiginda materyal, 6rnek veya ipucu saglar.

GENISLETIR: Kendinden emin 6grencilerden agiklama, karsilastirma veya olusturma ister.



5. Baslangi¢ Etkinligi — “Kag tane?” Sure: dakika
Sinifin éniine bir nesne koleksiyonu koyun. Sorun: “Sizce kag tane var?”

Ogrenciler tahmin eder, sayar ve tartigir. Sonra sorun: “Saymay! kolaylastirmak igin nasil diizenleyebiliriz?” Ogrencilerin onluk gruplar
kesfetmesine izin verin.

Ogretmen gocuklarin fikirlerini Kaydeder: ..ottt e
Onemli kesif: 10 birlik = 1 onluk
Uygun oldugunda: 10 onluk = 1 yiizliik

6. Kesif istasyonu A — OLUSTUR! Sdre: dakika

Ogrenciler giftler halinde galigir. Bir 6grenci sayi karti alir. Cift, mevcut materyallerle sayiyi olugturmalidir.
Ornek: Sayi karti: 136
Ogrenciler yapar: 1 yiizliik + 3 onluk + 6 birlik Partnerler birbirinin yapisini kontrol eder.

Ogretmen goézlemi

Ogrenci Dogru olusturur Konumu aciklar Destek gerekir
O O O
O O O
O O O

7. Kesif istasyonu B — SAYI DEDEKTIFLERI

Ogrenciler say yerine ipuglari alir.
Ornek: “4 yizligim, 2 onlugum ve 6 birligim var.” Ben hangi saylyim?
Ek ipuglari olusturun: “

yuzligim, onlugum ve birligim var.” Sayim:

Ogrenciler ipuglarini bagka bir cifte verir.

OYNA, HAREKET ET VE DUSUN

8. Etkinlik — INSAN BASAMAK DEGERI TABLOSU

Sinifta ii¢ alan olusturun: YUZLER | ONLAR | BIRLER

Ogrencilere rakam kartlari verin. Bir sayi sdyleyin, érnegin: 352 3, 5 ve 2 tutan (i¢ 6grenci uygun konumlara geger. Sinif tartigir:
* Hangi rakam yizler basamaginda?

* Degeri nedir?

* Hangi rakam onlar basamaginda?

» Hangi rakam birleri temsil ediyor?

Hareket meydan okumasi

Séyleyin: 235 — 325 — 352 Ogrenciler yer degistirir. Tartisin:
“Ne degisti?”

“Rakamin deg@eri neden degisti?”

9. Etkinlik — AYNI RAKAM, YENi DEGER

Gosterin: 25 ve 52 Sorun: “5 her iki sayida da ayni degerde mi?” Ogrenciler bloklar/sayaglarla arastirir.
Tamamlayin: 25'te 5'in degeri . 52'de 5’in degeri

Tekrarlayin: 34 ve 43, 107 ve 170.

Meydan okuma: Ogrenciler ayni rakamin farkli degere sahip oldugu baska bir ¢ift olusturabilir mi?

10. Etkinlik — OLUSTUR, AYIR, YENIDEN OLUSTUR

Ogrencilere bir say verin, drnegin: 248. Ogrenciler olusturur. Sonra ayirmalarini isteyin:

248 =200 +40 + 8

Simdi sorun: “Orijinal saylya bakmadan 248’i yeniden olusturabilir misiniz?”

Partner meydan okumasi: Partner A agilim bigimini sdyler. Partner B saylyi olusturur. Sonra yer degistirin.

11. Se¢im Yoluyla Farklilagstirma

Her 6grenciye ayni gorevi vermek yerine, dgrencilerin uygun bir zorluk segmesine izin verin.
DUZEY 1 — OLUSTUR: Nesneler kullanarak sayilar olustur. Ornekler: 12, 25, 43

DUZEY 2 — TEMSIL ET: Olustur ve sayiyi yaz. Ornekler: 125, 236, 304

DUZEY 3 — ACIKLA: Bir rakamin yerini degistirmenin degerini nasil degistirdigini agikla.
DUZEY 4 — OLUSTUR: Gizemli bir say! olustur ve bir arkadagina gézmesi icin meydan oku.
OFretmen NOHArI: .........couveeeee e

KONTROL, GERI BILDIRIM VE YANSITMA

12. Ogrenme Kontrolii — “Bana Goster!”



Geleneksel galisma kagidi yerine 6gretmen meydan okumalar soyler.
Meydan okuma 1: Nesnelerle bana 34’l goster.

ODogru OGelisiyor [0 Destek gerekli

Meydan okuma 2: Bana 2 yuzlik, 5 onluk ve 3 birlik géster. Sayi:
ODogru OGelisiyor [0 Destek gerekli

Meydan okuma 3: Hangisi daha biyuk: 245 mi 425 mi? Agikla.
Meydan okuma 4: 362’deki 6'nin degeri nedir?

Meydan okuma 5: 352’yi, 5'in degerini 50 yapacak sekilde degistir.

13. Anlik Geri Bildirim

Ogrenci basarili oldugunda: “......... dogru goésterdin gunkd...”

Ogrenci emin degilse: “Birlikte olugturalim.”

Akil ylritmeyi tegvik etmek icin: “Bunu nasil kanitlayabilirsin?”

Bagka bir strateji tesvik etmek icin: “Farkli bir sekilde gdsterebilir misin?”

Geri bildirim Gzerine 6gretmen NOtare: ..........cooooviiiiiiee e

14. Ogrenci Yansitmasi — “Bugiinkii Matematigim”

Ogrenciler sézli, resimle veya yaziyla tamamlar.

Bugiin kesfettim ... ...

Olusturabilirim... Obirler Oonlar Oyuzler O t¢lnd de

Bir rakamin degeri neden degisir, aciklayabilirim ¢Unkl ...
Buglnkl guvenim:

[1 Baska birine agiklayabilirim.

01 Anliyorum ama daha fazla pratik yapmam lazim.

1 Yardima ihtiyacim var.

15. Cikig Meydan Okumasi

Birini segin:

A. 3 ylzlik, 4 onluk ve 2 birlik giz.

B. 5 ylizlik + 2 onluk + 7 birlik ile temsil edilen sayiyi yaz. Cevap:
C. 45 ve 405’te 4'Un neden farkli dedere sahip oldugunu agikla.

16. Ogretmen Yansitmasi

Ne fark ettim?

Basamak degerini hizla anlayan OGrencCiler: ...........ocooiiviieriiiie e
Somut materyal/destek gerektiren OGrenciler: ...
Yaygin Yanigl: .ooeeeeooeeeiiieiie e

Ne ise yaradi? ................
Ne degistirmeliyim? .........cooooirii e
Sonraki 6grenme adimu:

[ Birler ve onlar Uzerinde daha fazla ¢alisma

O Yuzleri tanit / pekistir

O Sayilan karsilastir

O Acilim bigimi

OO Rakam degeri

O Sayi olugturma / ayirma

O Diger:
Bir sonraki ders iGin NOtIar: ...........oovviiiieniiee e
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FARKLILASTIRILMIS MATEMATIK DERS PLANI SABLONU - 2. SINIF

1. Ders Bilgileri

+ Ogretmen:
« Tarih:

* Sinif: 2. Sinif

» Matematik konusu:
* Ders baglig::
« Sire:

+ Ogrenci sayisi:
» Anahtar matematiksel kavram:
+ Onceki bilgiler:
» Materyaller / kaynaklar:

Ogrenciler su sekilde galisabilir:

O Bireysel O Ciftler halinde O Karma yetenek gruplarinda [ Benzer hazirbulunugluk gruplarinda O Ogretmen yonetimli gruplarda O Ogrenme
istasyonlarinda O Tum sinif

Gruplama stratejisi V& gereKGeSi: .....uvviiiiir i e

2. Ogrenme Hedefleri

Temel Ogrenme Hedefi

TUM BFIrENCIET: ...eeeeiee e e

Hazirbulunusluga Gére Ogrenme Hedefleri

Ek destege ihtiyac duyan SGrenciler: ...
Beklenen dizeyde galisan OFrenCiler: ..........coovveereccieeee e e eee e
ileri diizeye hazir BGrENGIET: ........cocueeeeeeeeeeeeeeeeee e

Basari Kriterleri

Tam 6grenciler sunlari yapabilmelidir:

Ek basari kriterleri:
Destek: Temel: lleri:

3. Farkhlastirma Plani

Ogrenci intiyaci / Hazirbulunusluk Ogretmen Destegi Ogrenci Gorevi Beklenen Sonuc
Destek Somut materyaller, gorseller, modelleme,
cumle baslangiglari, rehberli sorular
Temel SozlU ipuglari ve ara sira rehberlik
ileri AgIk uglu sorular, daha az iskele, ek zorluk

Diger dikkate alinacak faktorler

Dil / okuryazarlik ihtiyaglart: .........cc.cooeiiiiriiiie e

Ogrenme guGlikleri veya engeller: .............ccoeeveeueeeeeeee e

Ek zorluga ihtiyag duyan 6Grenciler: ...........ccoooiiiiiiiieie e e

Ogrenci ilgileri veya tercih edilen dgrenme biGIMIEri: ...........cccuveverevevee et

4. Ogretmenin Rolii

Ogretmen sunlan yapacaktir:

« Ogrencilerin 6n bilgilerini ve hazirbulunusluklarini belirlemek.

» Ayni matematiksel odagi korurken farkl dizeylerde destek saglamak.

« Gerektiginde stratejileri modellemek.

» Matematiksel akil yuritmeyi tesvik etmek icin soru sormak.

» Somut materyaller ve gorsel temsiller saglamak.

 Gruplar arasinda dolagsmak ve hedefli destek vermek.

« Yanilgilari izlemek ve ders sirasinda 6gretimi ayarlamak.

« Ogrencileri farkl stratejileri agiklamaya ve karsilastirmaya tesvik etmek.

« Ogrenciler daha bagimsiz hale geldikge iskeleyi kademeli olarak kaldirmak.
« Daha ileri gitmeye hazir 6grencilere uygun zorluklar saglamak.
Farkhlagtiriimig Ogretmen Sorulari

Destek gereken dgrenciler igin:

« “Sayaglari kullanarak bana gésterebilir misin?” « “Zaten ne biliyorsun?” + “ilk adim nedir?” « “Birlikte bir tane gozebilir miyiz?”



Beklenen diizeyde ¢aligan 6grenciler igin:
« “Cevabini nasil buldun?” « “Stratejini agiklayabilir misin?” « “Baska bir sekilde temsil edebilir misin?”
ileri diizeye hazir 6grenciler igin:

* “Bagka bir ¢6zliim bulabilir misin?” < “Baskas! igin bir problem olusturabilir misin?” « “Stratejinin her zaman ise yaradigini kanitlayabilir misin?” « “Sayilari
degistirirsek ne olur?”

5. Ders Etkinlikleri

A. Farkhlastirilmig Isinma — dakika

Tim sinif matematiksel baslangiG: .........ccoooveiiiiiiiiic e
AMAG: .ottt e e e e

Uyarlamalar

Destek: Goreve erismelerine yardimci olmak igin kullanin.

Temel: Ogrenciler tamamlar.

lleri: Ogrenciler aragtirr.

B. Agik Ogretim / Modelleme — dakika

Modellenecek matematiksel Kavram: ............cooeiiiiniiin i e
Kullanilan temsil / model: O Nesneler/manipulatifler O Resimler O Sayi dogrusu [ Onluk gergceveler O Cubuk model O Semboller/sayilar O Diger:

Kademeli Birakma

BEN YAPARIM — OFretmen MOdelIer: ..........cveveoevieeeeeeeeveeeeeeeees e e eesesssvenens
BIRLIKTE YAPARIZ — Ogretmen ve dgdrenciler birlikte ¢ozer: ..
SEN YAPARSIN — Ogrenciler bagimsiz/ akranlariyla GaliSIr: ...........ccocovocerveeereeveeeeeeeeieseeveeeees e

Farklilagtirma — Ek iskele: .......... Sorular/ipuglart: .......... lleri: ..........
6. Farkhlastiriimis Ana Etkinlik — dakika
Etkinlik: Matematiksel hedef:

Diizey 1 — Destekli Gérev

Ek destege ihtiyag duyan OGrenCiler: ..........ccceeiieiineiiiieeieeeeieee e

Materyaller / iskeleler: O Sayaglar [ Sayi dogrusu O Gérsel 6rnek O Cézilmus érnek O Cumle baglangiglan O Ogretmen/akran destegi [l Azaltiimig sayi araligi O
Diger

Dilizey 2 — Temel Gorev

Beklenen dlizeyde galigsan OGrenciler: .............cccooviiiiiiiiiee e

Materyaller: .......... Beklenen strateji/stratejiler: ..........

Diizey 3 —lleri Gérev

Daha buylk zorluga hazir 8Grenciler: .............ccoooviiiiviiiicee e

Meydan okuma: .......... Olasi agik uglu problem: ..........

7. Anlamayi Gostermenin Alternatif Yollar

Ogrenciler grenmelerini su yollarla gésterebilir:

O Nesnelerle cozme O Temsil cizme O Sayi ve sembol kullanma [ S6zlu agiklama O Yazil agiklama O Partnerle gésterme [0 Kendi matematiksel problemini
olusturma O Zorluk problemini ¢gézme

Uriin SEGENEKIETT: ...o.vvvieieiiiee et

8. Farklhilastiriimisg Degerlendirme ve Geri Bildirim

Bigimlendirici Degerlendirme — Ogretmen kanit toplayacak:

OG6zlem OSorusorma OOgrenci tartismasi O Manipilatif etkinlik COBagimsiz gérev O Cikis bileti 00 Ogrenci agiklamasi 0 Oz degerlendirme [ Akran
degerlendirme

Hazirbulunusluga Gore Degerlendirme

Destek grubu — Anlamay1 ne gosterecek? ..........
Temel grup — Anlamayi ne gosterecek? ..........

lleri grup — Daha derin anlamayi ne gdsterecek? ..........

9. Geri Bildirim Plani

Destek gereken 6grenciler icin odak: Kavrami anlama, adimlari izleme, uygun temsiller kullanma, gliven ve bagimsizlik olusturma
Temel 6grenciler igin odak: Dogruluk, matematiksel kelime dagdarcidi, stratejileri agiklama, baglantilar kurma
lleri dgrenciler igin odak: Akil yiiritme, gerekgelendirme, goklu stratejiler, genelleme, problem gézme

10. Ogrenci Oz Degerlendirmesi

Bugiin yapabilirim...

O Matematiksel fikri agiklayabilirim. O Bir strateji kullanarak problem ¢6zebilirim. O Cevabimi nasil buldugumu agiklayabiliim. O Distincemi farkh yollarla temsil
edebiliim. O Daha zor bir problem ¢dzebilirim.

Bugiinkii 6grenmem
[ Bunu bagimsiz yapabilirim. [ Biraz yardimla yapabilirim. [ Daha fazla pratik ve destek istiyorum.
Stratejim suydu: .......... Kolay buldugum: .......... Zor buldugum: ..........



11. Ogretmen Yansitmasi ve Sonraki Adimlar

Ogrenme Kaniti

Hedefe ulasan dgrenciler: .......... Daha fazla destek gerekenler: .......... Ek zorluga hazir olanlar: ..........
Yansitma

Hangi farklilastirma stratejileri iyi isledi? ..........

Hangi 6grenciler iskeleden yararlandi? ..........

Hangi 6grenciler daha fazla zorluk istedi? ..........

Gruplar uygun muydu? .......... Hangi yanilgilar belirlendi? ..........

Sonraki Ders

Pekistirmeye ihtiyag duyanlar: .......... ilerlemeye hazir olanlar: .......... Sonraki ders igin planlanan farkllastirma: ..........

Ogretmenler icin Farklilastirma Hatirlatmasi

Farkhlastiriimis bir matematik dersi planlarken sorun:

Ayni hedef mi? — Tim égrenciler 6nemli bir matematiksel kavrama dogru mu caligiyor?

Farkh erisim mi? — Ogrencilerin matematige farkli erigim yollari var mi?

Farkll destek mi? — Gerektidi yerde iskele saglandi mi?

Farkli zorluklar mi? — Hazir olan 6grenciler sadece daha fazla is yapmak yerine daha derine inebilir mi?

Ogrenmeyi gdstermenin farkli yollari mi? — Ogrenciler matematiksel diigiincelerini birden fazla yolla gésterebilir mi?
Esnek, sabit olmayan gruplar mi? — Gruplar mevcut 6grenme ihtiyacina dayall ve 6grenciler ilerledikge degisebilir mi?



RO

4. SINIF ALTERNATIF MATEMATIK
AKTIF OGRENME DERS PLANI

Ogretmen: Tarih:
Sinif: 4. Sinif  Konu: Sire:
Ogrenci sayis:

1. Ders Odagi

Matematiksel kavram / DECEri: .........cccoiiiiiiiiiiiiiiie e
Gergek yasamla baglanti: ...........oooeierioiiiiee e
Gerekli onceki bilgiler: ..........ccccoiiiiiiiiii

2. Ogrenme Hedefleri

Ders sonunda 6grenciler sunlari yapabilecektir:

B e e e e
Ogrenci dilinde hedef:
“Bugiin ben yapabilirim.”

3. Basari Kriterleri

Ogrenciler sunlari yapabilir:
O Matematiksel fikri agiklamak. O llgili bir problem ¢ézmek. O Stratejisini agiklamak. [ Baskalariyla galigmak. O Cevabini kontrol etmek veya gerekgelendirmek.

4. Kaynaklar

O Manipulatifler O Kartlar O Galisma kagitlari O Beyaz tahta O Dijital kaynaklar OO Oyunlar O Diger:

5. Ogretmenin Rolii

Ogretmen sunlari yapacaktir:

» Matematiksel problemi veya durumu tanitmak.

+ Ogrencilerin 6n bilgilerini harekete gegirmek.

* Hemen cevap vermek yerine tartismayi kolaylastirmak.

* Akil yirGtmeyi tesvik eden sorular sormak.

« Etkinlikler sirasinda 6grencileri gézlemlemek ve desteklemek.

* Geri bildirim ve ek zorluklar saglamak.

Anahtar 6gretmen sorulari:

* Ne fark ettin? « Cevabini nasil buldun? « Disunceni agiklayabilir misin? < Baska bir yol var mi? « Cevabini kanitlayabilir / kontrol edebilir misin?

6. Ders Etkinlikleri

Asama Siire Ogretmen Ogrenciler

Katihm _dk Soru / problem tanitir Disiin, tahmin et, tartis
Kesfet _dk Kolaylastirir ve sorular sorar Arastir / ¢oz

isbirligi _dk Gozlemler ve destekler Cift / grup halinde galig
Uygula _dk Yeni bir meydan okuma verir Uygula ve agikla
Yansit _dk Tartismayi yonetir Ogrenmeyi paylas

7. Ana Aktif Ogrenme Gérevi

Problem / meydan OKUMA: .........cceeeiiiieeiiiee e
Ogrenciler su sekilde calisacak: [ Bireysel [ Ciftler halinde [OKiigik gruplarda
Ogrenciler diislincelerini su yollarla gdsterecek: O Cizim [ Manipilatifler 00 Hesaplama [ Agiklama [ Diyagram / tablo [0 Sunum [ Diger:

8. Farklilagtirma

Yardim gereken dgrenciler igin destek: .........cooviiiiiiie e
ileri diizey 6grenciler igin ZorlUK / HlFi: .......c.oveviveeeeeeeeeeeeeeeee e

9. Degerlendirme

Ogrenme nasil degerlendirilecek?
O Gézlem O Sorusorma O Ogrenci galismasi [ Grup tartismasi [ Akran degerlendirme [0 Oz degerlendirme [ Cikis bileti
OFrenme KanItl: c....covoveeeeeeeeeeeeeee e

10. Geri Bildirim

Ogretmen geri bildirimi:

Ogrenciler NeYi iyi YAPLI? ......ccceveveeeeeeeeeeeee e ee e
Nelerin iyilestirilmesi gerekiyor? ..........ccoooiiiiiiie e
Akran geri bildirimi:

“Partnerimin iyi yaptigi bir sey ...”

“Bir sorum / 6nerim var ...”



11. Ogrenci Yansitmasi

Buguin 6grendim: ....
Bana yardimci olan bir strateji: ..........cccoooiiiiiiiii e

HAala yardima ihtiyacim var: ...........ccccoooiiiiiiiii e

Anlayisim: O Cok iyi O lyi O Daha fazla pratik istiyorum [ [J Yardim istiyorum

12. Ogretmen Yansitmasi

Ogrenme hedeflerine Ulagildl MI? ..........cceiueveveeeeeieceeeeeeee e
Hangi etkinlik en iyi isledi? ...

Ogrencilerin hangi zorluklari / yanilgilari vardi?

13. Sonraki Adimlar

Destek gereken 0grenciler iGin: .........covviiieiiii i
ileri diizeye hazir FrenCiler iGin: ..........occovveevriieeieeieee e
Bir sonraki dersin 0dagi: .........cccovoiiiiiiiiiiiee s
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AKTIF OGRENME DERS PLANI
5. SINIF ALTERNATIF MATEMATIK

Geometri — Noktalar, Dogrular ve Acilar

1. Ders Bilgileri

Ogretmen

Tarih

Sinif 5

Ders Alternatif Matematik

Konu Geometri — Noktalar, Dogrular ve Agilar

Siire dakika

Ogrenci sayisi

Ders tiri OTanitim OKesif OAlstirma O Tekrar
Gruplama O Bireysel O Ciftler O Kiglk gruplar O Tum sinif
Kaynaklar iletki, cetvel, kagt, ip, kartlar, tahta, galisma kagttlari

2. Ders Odagi

Ogrenciler temel geometrik nesneleri kesfeder ve temsil eder; ellerle yapilan etkinlikler, matematiksel tartisma, gizim, dlgme ve olusturma yoluyla agi anlayigini
geligtirir.

ONCEKI DIIGIIEN: ..ot

Gunlik yagsamla baglanti: ..o

3. Ogrenme Hedefleri

Ders / Uinite sonunda 6gdrenciler sunlari yapabilecektir:

* Nokta, dogru, diizlem, yari diizlem, 1sin ve dodru pargasini tanimak ve tanimlamak.

» Uygun geometrik notasyonu temsil etmek ve kullanmak.

* Aclyl ve pargalarini tanimak ve tanimlamak.

+ lletki kullanarak agilar dogru élgmek.

« Verilen dlgite gore agi olusturmak.

« Es agilar tanimak ve neden es olduklarini agiklamak.

* Acilan sifir, dar, dik, genis veya dogru ag! olarak siniflandirmak.

» Uygun kelime dagarcigi ve notasyon kullanarak matematiksel akil ylritmeyi aciklamak ve iletmek.

4. Ogrenci Dilinde Ogrenme Hedefleri

Ders sonunda 6gdrenciler diyebilir:

“Temel geometrik nesneleri taniyabilir, ¢izebilir ve adlandirabilirim.”

“lletki kullanarak agi 6lgebilir ve olusturabilirim.”

“Acilar1 siniflandirabilir ve ne tiir agi olduklarini nasil bildigimi agiklayabilirim.”

5. Ogretmenin Rolii

Ogretmen éncelikle kolaylastirici ve rehber roliindedir.

Ogrenmeden dnce dgretmen:

+ Geometrik materyaller ve iletkileri hazirlar. « On bilgileri harekete gegirir. *+ Gérsel veya gergek yasam matematiksel durumu sunar. + Ogrenme hedeflerini ve basari kriterlerini tanitir.
Ogrenme sirasinda 6gretmen:

« Ogrencileri geometrik kavramlari kesfetmeye ve tanimlamaya tesvik eder. « Hemen cevap vermek yerine sorular sorar. « Gerektiginde dogru matematiksel kelime dagarcigi ve
notasyonu modeller. « Stratejileri ve yanilgilari gdzlemler. « Cetvel ve iletkiyi dogru kullanmada destek olur. « Farkl ¢oztimleri karsilastirmaya ve aciklamaya tesvik eder.

Yararh 6gretmen sorulari:

“Ne fark ettin?” “Bunu nasil temsil edebilirsin?” “Isin, dogru parcasindan nasil farklidir?” “Ug noktalar nerede?” “Bunun bir a¢i oldugunu nasil biliyorsun?” “Olgiimiinii nasil kontrol
edebilirsin?” “Bu acilarin es oldugunu neden diislinliyorsun?” “Bir agly1 dar, dik veya genis yapan nedir?” “Sinifta bir 6rnek bulabilir misin?”

6. Aktif Ogrenme Etkinlikleri

Etkinlik 1 — Cevremizdeki Geometri Sire: dakika

Ogrenciler cift/grup halinde sinif veya okul ortaminda geometrik nesne ve agi érnekleri arar.

Ogrenciler tanir: O Noktalar O Dogrular CDogru parcalari Olsinlar O Diizlemler/yiizeyler O Agilar

Gorev: Ornek bul — giz — adlandir/tanimla — tanima neden uydugunu agikla.

Etkinlik 2 — Geometri Kart Siralama Siire: dakika

Ogrenciler tanim, diyagram ve matematiksel notasyon igeren kartlar alrr. isbirligiyle eslestirir: Kavram < Temsil <> Notasyon < Agiklama
Ornekler: nokta, dogru, 1sin, dogru pargasi, agl, yari diizlem

Meydan okuma: Bagka bir grubun tanimasi igin ek bir érnek olustur.

Etkinlik 3 — Olustur ve Ciz Siire: dakika

Ip, cetvel, kagit veya diger manipiilatiflerle 6grenciler olusturur: dogru, igin, dogru parcas, farkli agilar. Sonra gizer ve uygun notasyonu ekler.
Ogretmen ipuglari: “Kag ug noktasi var?” “Sonsuza kadar devam ediyor mu?” “Matematiksel olarak nasil temsil edersin?”

7. Etkinlik 4 — Agi1 Dedektifleri Siire: dakika

Ogrenciler kart, calisma kagidi, nesne veya sinif fotograflarindaki agilari inceler. Her agi igin:
1. Késeyi belirle 2. Kenarlari/iginlari belirle 3. Bliyiikligini tahmin et 4. iletkiyle 6l 5. Olglimii kaydet 6. Aglyi siniflandir

Aci Tahmin Olgiilen Siniflandirma

OO0 w| >
°
°




Agi Siniflandirmasi

Tiir Olgii

Sifir agi 0°

Dar agi 0°den biylik ve 90°den kigik
Dik agi 90°

Genis acl 90°den blyiik ve 180°’den kiiglik
Dogru aci 180°

8. Etkinlik 5 — iletki Meydan Okumasi

Ogrenciler giftler halinde galigir.

Bolim A — Olg: Ogretmenin verdigi agilan dlg.

Onemli adimlar: 1. iletkinin merkezini kdseye yerlestir. 2. Aginin bir kenarini 0° ile hizala. 3. Dogru dlgegi oku. 4. Olgiimii kaydet. 5. Sonucu kontrol et.
Boélim B — Olustur: Hedef olgiiler verilir:

Olustur: ° dar agl ° dik agl ° genis agl ° dogru agl

Meydan okuma: Partner A agi olusturur. Partner B diger ve istenen 6lglyle eslesip eslesmedigini kontrol eder.

9. Etkinlik 6 — Eg Ac¢i Dedektifleri Sure: dakika

Ogrenciler birkag ag Gifti alir. Belirlemelidir: Agilar es mi? Nasil biliyorsun? Agilari 8lger ve kargilagtirir.

Siire: dakika

Cift Aci1 Aci 2 Es mi? Aciklama
A _° _° O Evet O Hayir
B _° _° O Evet O Hayir
. _° O Evet O Hayir

Ana fikir: Es acilarin lgiileri esittir; yonelim veya konumlari farkli olsa bile.

10. Farklilagtirma

Destek: 0 Kismen tamamlanmig diyagramlar [0 Kése ve kenarlar igin renk kodlama O iletki kullanim kilavuzu O Partnerle galisma [ Somut materyal ve gorsel érnekler O Kelime
dagarcigi kartlari

Ileri: O Belirtilen élgiilerde agi olustur O Sinifta es agilar bul O Sinif arkadaslari igin geometri bulmacasi olustur [ Kasttl yanlis ¢ézimii agikla ve diizelt O Ayni aginin farkli temsillerini
olustur

M GBFEV: .

11. Degerlendirme ve Ogrenme Kaniti

Bigimlendirici degerlendirme — Ogretmen 6grenmeyi su yollarla degerlendirir:
OGézlem O Soru sorma O Kart siralama O Ogrenci gizimleri O Grup tartigmalari O lletki etkinlikleri O Ogrenci agiklamalari O Akran kontrolti O Cikis bileti
Ogrenme hedefi Kanit Basarildi

Geometrik nesneleri tanir

Dogru tanimlama/agiklama

OEvet OKismen OHenlz degil

Geometrik notasyon kullanir

Dogru notasyon

OEvet OKismen OHenlz degil

Acllan olger

Dogru iletki kullanimi

OEvet OKismen OHenlz degil

Aci olusturur

Dogru olusturma

OEvet OKismen OHenlz degil

Es acilari tanir

Dogru karsilastirma

OEvet OKismen OHenlz degil

Acilan siniflandirir

Dogru siniflandirma

OEvet OKismen OHenlz degil

12. Geri Bildirim
Ogretmen geri bildirimi: Ogrencilerin iyi yaptigr: .......... Yaygin hatalar/yanilgilar: .......... lyilestirme igin geri bildirim: ..........

Akran geri bildirimi: “Agi 8lgimiin dodru ¢uinki ...” “Kontrol edilmesi / iyilestiriimesi gereken bir sey ...”

13. Cikis Bileti

1. Bir 1s1n giz ve adlandir. 2. Dik aginin 8lgiisii nedir? 3. 125° dlglisiindeki bir agly1 siniflandir. 4. iki agi es oldugunda bu ne anlama gelir? 5. Bugiin égrendigin bir sey nedir?

14. Ogrenci Oz Degerlendirmesi

O 0 Bunu bagimsiz yapabilirim. O (1 Anliyorum ama daha fazla pratik istiyorum. 011 Bazi kisimlari anliyorum. O [ Ek yardima ihtiyacim var.

En iyi anladigim kavram: ... Pratik etmem gereken kavram: ..

15. Ogretmen Yansitmasi

Hangi etkinlikler en aktif katilimi sagladi?
Ogrenciler hangi yanilgilar gésterdi? ..........
Hangi 6grenciler ek destek istiyor? ...
Hangi 6grenciler ileri etkinlik istiyor?
Bir sonraki ders igin ne degistirilmeli / iyilestirilmeli? ..........

Sonraki Ders / TaKip: .ooeocueeieeieieeieee e




	2 + 3
	Kaynak bankası
	Alternatif Ders Planı
	Şablonları
	1 + 2 = 3

	PLAN 1 – Aşamalı Yetkinlik Odaklı Plan (Phasenorientiert)
	Genel Bilgiler
	Öğrenme Hedefleri
	Ders Aşamaları
	Biçimlendirici Gözlem + Öğretmen Yansıtması

	PLAN 2 – Üç Seviyeli Farklılaştırılmış Plan
	Genel Bilgiler
	Giriş (10 dk)
	Ana Uygulama – Üç Seviye (20–25 dk)
	Kapanış + Değerlendirme Tablosu

	PLAN 3 – İstasyon Çalışması (Stationsarbeit)
	Genel Bilgiler
	Öğrenme Hedefleri
	İstasyonlar
	Dolaşım + Değerlendirme

	PLAN 4 – Gerçek Hayat Problemi Odaklı Plan
	Genel Bilgiler
	Problem Durumu
	Öğrenme Hedefi + Performans Kriterleri
	Ders Akışı
	Farklılaştırma + Değerlendirme + Yansıtma

	PLAN 5 – İşbirlikçi Öğrenme / Rol Değişimli Çift Çalışması
	Genel Bilgiler
	Öğrenme Hedefi + Performans Kriterleri
	Çift Organizasyonu
	Ders Akışı
	Destek + Zenginleştirme + Değerlendirme

	Ders sonrası öğretmen yansıtması
	Farklılaştırılmış öğretim için matematik ders planı
	1. Ders bilgileri
	2. Öğrenme odağı
	3. Başlangıç kontrolü
	4. Öğrenme yolları
	5. Öğretim ve kaynaklar
	6. Öğrenme yolları arasında geçiş
	7. Ortak kapanış kontrolü
	8. Kısa öğretmen yansıtması

	Gerçek yaşam problemlerini çözmek için matematik ders planı
	1. Ders hakkında temel bilgiler
	2. Gerçek yaşam problemi
	Bağlam
	Problem durumu
	Ana problem sorusu

	3. Hedef ve nihai ürün
	Bu problem neden önemli?
	Nihai ürün

	4. Öğrenme hedefi
	Öğrencinin anlayacağı hedef

	5. Performans ölçütleri
	6. Bilgi, koşullar ve seçenekler
	Öğrencilere verilen bilgi
	Koşullar veya sınırlamalar
	Öğrencilerin olası seçimleri

	7. Ön bilgiler ve başlangıç kontrolü
	Öğrencilerin zaten yapabilmesi gerekenler:
	Kısa başlangıç kontrolü

	8. Materyaller ve kaynaklar
	Uygulamalı materyaller
	Basılı materyaller
	Dijital araçlar

	9. Dersin işlenişi
	1. adım: Gerçek yaşam durumunu tanıtın
	2. adım: Problemi anlayın
	Problem analizi
	Öğretmen soruları
	3. adım: Yaklaşık değerlendirin ve planlayın
	Seçilen strateji
	4. adım: Problemi çözün
	Çalışma örgütlenmesi
	Öğrenci görevi
	Öğretmenin rolü
	5. adım: Çözümü kontrol edin
	Kontrol yöntemi
	6. adım: Sunun ve gerekçelendirin
	☐ Diğer: ______________________________
	☐ Sözlü açıklama yaparak
	☐ Yazılı olarak cevap vererek
	☐ Hesaplama kâğıdında
	☐ Şema veya planda
	☐ Tablo veya diyagramda
	☐ Afişte
	☐ Model üzerinde
	☐ Kısa bir sunumda
	☐ Dijital bir üründe
	☐ Diğer: ______________________________Cümle başlangıçları
	7. adım: Karşılaştırın ve iyileştirin

	10. Grupas lomas
	11. Öğrenme güçlüğü olan öğrencilere destek
	Basitleştirilmiş problem sürümü

	12. Ek meydan okuma
	13. Ana matematik sözcük dağarcığı
	Derse özgü sözcükler, ifadeler veya semboller
	Problem çözmede yararlı dil
	Sözcük dağarcığı desteği

	14. Değerlendirme
	Öğrenme kanıtlar
	Değerlendirme Yöntemleri
	☐ Öğretmen gözlemi ☐ Grup tartışması ☐ Problem çözme planlama formu ☐ Hesaplamalar ☐ Uygulamalı çalışma ürünü ☐ Sözlü açıklama ☐ Yazılı açıklama ☐ Sunum ☐ Öğrencinin öz değerlendirmesi Kısa Değerlendirme Notu

	15. Öğrenci Yansıtması
	Yansıtma Soruları

	16. Kısa Öğretmen Yansıtması

	İşbirlikli Problem Çözme İçin Matematik Ders Planı
	1. Ders Bilgileri
	2. Öğrenme Odağı
	Öğrenme Hedefi
	Performans Ölçütleri

	3. Grup Problemi
	Problem veya Meydan Okuma
	Grubun Nihai Ürünü

	4. Grup Organizasyonu
	Grup Büyüklüğü
	Öğrenci Rolleri

	5. Dersin İşlenişi
	6. Öğretmen Desteği
	Yararlı Öğretmen Soruları

	7. Destek ve Meydan Okuma
	Destek
	Meydan Okuma

	8. Bireysel Sorumluluk
	9. Değerlendirme
	10. Kısa Yansıtma
	Öğrenci Yansıtması
	Öğretmen Notu


	Somuttan Soyuta Öğretim İçin Matematik Ders Planı
	1. Ders Hakkında Temel Bilgiler
	2. Öğrenme Hedefi
	Matematik Öğretim Hedefi
	Öğrencinin Anlayacağı Hedef
	Performans Ölçütleri

	3. Ön Bilgiler ve Başlangıç Kontrolü
	Öğrencilerin Zaten Yapabilmesi Gerekenler
	Kısa Başlangıç Kontrolü
	Öğretmen Neyi Gözlemleyecek?
	4. CPA Öğrenme Yolu
	5. Somut Aşama
	Kullanılacak öğretim materyalleri
	Uygulamalı görev
	Öğretmen modellemesi
	Görsel aşamaya geçmeden önce kontrol

	6. Görsel Aşama
	Görsel gösterim
	Görsel görev
	Nesneler ile görsel gösterim arasındaki bağlantı
	Soyut aşamaya geçmeden önce kontrol

	7. Soyut Aşama
	Soyut gösterim
	Soyut görev
	Görseller ve semboller arasındaki bağlantı



	Bilgi Kontrolü ve Hedefli Tekrar için Matematik Ders Planı
	1. Ders Bilgileri
	2. Öğrenme Odağı
	Öğrenme hedefi
	Değerlendirilecek temel beceri

	3. Tanılayıcı Görev
	Görev türü
	Tanılayıcı görev

	4. Yanıt Grupları

	5. Hedefli Öğretim
	A Yolu: Uygulama ve Derinleştirme
	B Yolu: Rehberli Alıştırma
	C Yolu: Kavramın Yeniden Öğretimi
	D Yolu: Önceden Öğrenilenlere Geri Dönüş

	6. Dersin İşlenişi
	7. Destek Kaynakları
	8. Kapanış ve Tekrar Kontrolü
	Tekrar kontrolü görevi
	Sonuç

	9. Kısa Öğretmen Yansıtması
	Farklılaştırılmış Görevler ve Değerlendirme için Matematik Ders Planı
	1. Ders Hakkında Temel Bilgiler

	2. Dersin Hedefi
	Matematiksel öğrenme hedefi
	Öğrencinin anlayacağı hedef

	3. Performans Ölçütleri
	4. Başlangıç Düzeyi / Kısa Kontrol
	Öğrencilerin ne bildiği nasıl kontrol edilecek?
	Kısa kontrol görevi
	Öğretmenin gözlemleyeceği noktalar

	5. Üç Farklı Alıştırma Düzeyi
	Öğretmene not

	6. Öğrencinin Seçimine Dayalı Etkinlik
	Bu derste kullanılacak etkinlik/etkinlikler
	Öğrenciler seçimini nasıl yapacak?

	7. Anlayışı Göstermenin Alternatif Yolları
	Bu derste izin verilen gösterim yolları

	8. Dersin Aşamaları
	1. Adım: Isınma / Kısa Kontrol
	2. Adım: Kısa Tekrar
	Öğretmen tekrar eder:

	3. Adım: Farklılaştırılmış Alıştırma
	Gruplama

	4. Adım: Değerlendirme Etkinliği
	Biçimlendirici değerlendirme yöntemi

	5. Adım: Yansıtma ve Sonraki Adımlar

	9. Öğretmen Gözlem Kontrol Listesi
	Gözlem notları

	10. Öğrencinin Öz Değerlendirmesi
	Öğrenci ifadeleri
	Yansıtma soruları

	11. Öğrenme Güçlüğü Yaşayan Öğrencilere Destek
	Gerekli ek destek

	12. Dersten Sonra Sonraki Adımlar
	Bir sonraki ders / devam etkinliği

	13. Öğretmen Notları
	Kombine Matematik Ders Planı Şablonu
	1. Ders Bilgileri
	2. Öğrenme Odağı
	Öğrenme hedefi
	Performans ölçütleri

	3. Öğrenme Yolları
	Öğrenme yolu nasıl belirlenir?
	Öğrenme yolu
	Temel kaynak veya etkinlik
	Dijital öğrenme yolu
	Kâğıt tabanlı öğrenme yolu
	Her iki öğrenme yolunda geliştirilen ortak beceri:

	4. Dersin İşlenişi
	5. Kaynaklar
	Dijital kaynaklar
	Kâğıt tabanlı kaynaklar

	6. Erişilebilirlik ve Destek
	Teknik sorun durumunda alternatif plan

	7. Değerlendirme
	Öğrenciler öğrendiklerini nasıl gösterecek?
	Tüm öğrenciler için ortak kapanış kontrol görevi

	8. Kısa Yansıtma
	Hangi öğrenme yolu öğrenmeyi en etkili şekilde destekledi?
	Öğretmen notları

	1. Aile ve Yerel Toplulukta Matematik – Ders Planı Şablonu
	1. Ders Bilgileri
	2. Öğrenme Odağı
	3. Ev veya Toplulukla Bağlantı
	4. Dersin İşlenişi
	5. Kaynaklar
	6. Aile veya Topluluk Katılımı
	7. Destek ve Meydan Okuma
	8. Değerlendirme ve Yansıtma


	2. Oyun Temelli / Etkileşimli Matematik Ders Planı Şablonu
	1. Ders Hakkında Temel Bilgiler
	2. Dersin Hedefi
	3. Oyun / Etkileşimli Etkinlik Türü
	4. Materyaller ve Dijital Araçlar
	Kâğıt Tabanlı Materyaller
	Dijital Araçlar

	5. Oyun Kuralları
	6. Erişilebilirlik Uyarlamaları
	7. Dersin Adımları
	1. Adım: Isınma
	2. Adım: Öğretmen Modelleme
	3. Adım: Oyun / Etkileşimli Alıştırma

	4. Adım: Oyun Sırasında Matematiksel Konuşma
	8. Puan veya Geri Bildirim Sistemi
	9. Farklılaştırma
	10. Değerlendirme
	11. Yansıtma Soruları
	12. Devam Etkinliği
	13. Öğretmen Notları

	Rehberli Keşif ile Matematiksel Keşif Ders Planı Şablonu
	1. Ders Hakkında Temel Bilgiler

	2. Öğrenme Hedefi
	Matematik Öğrenme Hedefi
	Öğrencinin anlayacağı hedef
	Başarı Ölçütleri

	3. Keşif Sorusu veya Bilmece
	Başlangıç görevi türünü seçin
	Ana Keşif Sorusu

	4. Beklenen Keşif
	Matematiksel Kural, Örüntü veya Sonuç
	Öğrencilerin Fark Edebileceği Temel Kanıtlar
	Öğrenciden Beklenen Açıklama

	5. Ön Bilgiler ve Başlangıç Kontrolü
	Öğrencilerin Önceden Yapabilmesi Gerekenler
	Kısa Başlangıç Kontrolü

	6. Materyaller ve Kaynaklar
	Materyaller
	Görsel veya Dijital Kaynaklar

	7. Keşif Dersinin Aşamaları
	1. Adım: Merak Uyandırma
	Öğretmenin ifadesi:
	Öğretmen:

	2. Adım: Tahminlerde Bulunun
	Tahmin biçimi:
	Öğrencinin tahmini:

	3. Adım: Keşfedin ve Kontrol Edin
	Gruplama
	Öğrenciler:
	Sonuçların Kaydedilme Biçimi

	4. Adım: Fark Edin ve Tartışın
	Öğretmenin kullanacağı yönlendirici sorular
	Önemli gözlemler

	5. Adım: Kuralı Formüle Edin
	Cümle Başlangıçları
	Sınıfın Birlikte Formüle Ettiği Kural veya Sonuç

	6. Adım: Keşfi Kontrol Edin
	Kontrol Sorusu
	Kural:

	7. Adım: Öğrenileni Uygulayın

	8. Cevabı Açıklamadan Öğretmen Rehberliği
	Birinci Düzey Yönergeler
	İkinci Düzey Yönergeler
	Daha Fazla Destek

	9. Temel Matematik Kelime Dağarcığı
	Derse özgü kelimeler veya semboller
	Kelime Dağarcığı Desteği

	10. Destek ve Zenginleştirme
	Ek Destek
	Ek Zenginleştirme / Meydan Okuma

	11. Keşif Becerilerinin ve Matematiksel Anlayışın Değerlendirilmesi
	Değerlendirme Yöntemi

	12. Kapanış ve Yansıtma
	Öğrencinin Yansıtması
	Yansıtma Soruları


	13. Kısa Öğretmen Yansıtması
	Keşif sorusu anlamlı matematiksel düşünmeyi teşvik etti mi?
	Öğrenciler kural kendilerine doğrudan söylenmeden önce kuralı keşfedebildi mi?
	Hangi bölüm keşfi en çok destekledi?
	Bir dahaki sefere ne değiştirilmeli?

	Kapsayıcı Matematik Dersi Planı Şablonu
	1. Ders Bilgileri

	2. Öğrenme Hedefi (1)
	Ana Öğrenme Hedefi
	Başarı Ölçütleri

	3. Gerekli Ön Bilgiler
	Ön Bilgi Kontrolü

	4. Temel Kelime Dağarcığı
	Kelime Dağarcığı Destek Stratejileri

	5. Materyaller ve Dijital Araçlar
	Uygulamalı Matematik Materyalleri
	Basılı Materyaller
	Dijital Araçlar
	Materyallerin Erişilebilirliği
	Olası Uyarlamalar

	6. Beklenen Zorluklar
	Olası Matematiksel Zorluklar
	Olası Dil Zorlukları
	Dikkat, Hafıza veya Bilgi İşleme Zorlukları

	7. Destek Stratejileri
	Tüm Öğrenciler İçin Evrensel Destek
	Öğrenme Güçlüğü Yaşayan Öğrenciler İçin Hedefli Destek
	Daha Fazla Meydan Okumaya İhtiyaç Duyan Öğrenciler İçin

	8. Ders Aşamaları
	1. Adım: Isınma / Ön Bilgiyi Aktifleştirme
	2. Adım: Yeni Kavramın Tanıtılması
	3. Adım: Öğretmen Modellemesi
	Önerilen yapı:

	4. Adım: Rehberli Alıştırma
	Rehberli alıştırma sırasında kullanılabilecek destekler:

	5. Adım: Bağımsız Alıştırma veya Eşli Çalışma
	6. Adım: Yansıtma ve Pekiştirme
	Olası Yansıtma Soruları


	9. Değerlendirme
	Ders Sırasında Biçimlendirici Değerlendirme
	Kullanılabilecek yöntemler:
	Öğrenme Kanıtları
	Değerlendirme Uyarlamaları

	10. Yansıtma
	1. Disiplinlerarası Matematik Öğretimi – Ders Planı Şablonu
	1. Ders Bilgileri
	2. Öğrenme Odağı
	Matematik Öğrenme Hedefi
	Disiplinlerarası Bağlantı

	3. Temel Öğrenme Görevi
	Bağlam veya Etkinlik
	Nihai Ürün

	4. Dersin İşlenişi
	5. Kaynaklar
	6. Destek ve Zenginleştirme
	Destek
	Zenginleştirme / Meydan Okuma

	7. Değerlendirme ve Yansıtma
	Kısa Öğretmen Yansıtması


	2. Matematiksel Hata Analizi – Ders Planı Şablonu
	1. Ders Bilgileri
	2. Öğrenme Odağı
	Öğrenme Hedefi
	Performans Ölçütleri

	3. Analiz Edilecek Hata
	Yanlış Görev ve Çözüm
	Hata Türü

	4. Temel Sorular
	5. Dersin İşlenişi
	6. Açıklama İçin Destek
	7. Destek ve Zenginleştirme
	Destek
	Zenginleştirme / Meydan Okuma

	8. Değerlendirme
	9. Kısa Yansıtma
	Öğrenci Yansıtması
	Öğretmen Notu


	3. Matematiksel Tartışma ve Argümantasyon Becerilerini Geliştirme – Ders Planı Şablonu
	1. Ders Bilgileri
	2. Öğrenme Odağı
	Öğrenme Hedefi
	Performans Ölçütleri

	3. Tartışma Görevi
	Temel Soru, Problem veya Görsel
	Tartışma Türü

	4. Temel Öğretmen Soruları
	5. Cümle Başlangıçları
	6. Dersin İşlenişi
	7. Destek ve Zenginleştirme
	Destek
	Zenginleştirme / Meydan Okuma

	8. Değerlendirme ve Yansıtma
	Kısa Öğretmen Notu


	4. Matematik Mini Projesi – Ders Planı Şablonu
	1. Ders Bilgileri
	2. Öğrenme Odağı
	Öğrenme Hedefi
	Performans Ölçütleri

	3. Proje Görevi
	Proje Türü
	Temel Proje Sorusu veya Görevi
	Nihai Ürün

	4. Proje Adımları
	5. Organizasyon ve Kaynaklar
	6. Destek ve Zenginleştirme
	Destek
	Zenginleştirme / Meydan Okuma

	7. Değerlendirme
	8. Kısa Yansıtma
	Öğrenci Yansıtması
	Öğretmen Notu


	5. Çok Duyulu (Multisensory) Matematik Ders Planı Şablonu
	1. Ders Hakkında Temel Bilgiler
	Matematik Kavramı

	2. Ders Hedefi
	Matematik Öğrenme Hedefi
	Öğrencinin Anlayacağı Hedef

	3. Çok Duyulu Odak
	4. Materyaller
	Uygulamalı Öğretim Materyalleri
	Görsel Destekler
	Dijital Araçlar

	5. Temel Kelime Dağarcığı
	Öğrenciler Kelime Dağarcığını Nasıl Çalışacak?

	6. Dersin Adımları
	1. Adım: Isınma
	2. Adım: Öğretmenin Gösterimi
	3. Adım: Uygulamalı Alıştırma
	4. Adım: Görsel Alıştırma
	5. Adım: Hareket Temelli Etkinlik
	6. Adım: Sözlü Açıklama Görevi
	7. Adım: Somuttan Semboliğe
	8. Adım: Öğrenci Alıştırması
	Farklılaştırma
	9. Adım: Dersin Tekrarı

	7. Dikkat, Hafıza ve Bilgi İşleme Güçlüklerinde Destek
	8. Gözlem Yoluyla Değerlendirme
	9. Öğretmen Notları

	6. Hikâye Temelli Matematik – Ders Planı Şablonu
	1. Ders Bilgileri
	2. Öğrenme Odağı
	Öğrenme Hedefi
	Performans Ölçütleri

	3. Hikâye Dünyası
	Hikâye Biçimi
	Hikâye Durumu
	Ana Görev veya Soru

	4. Dersin İşlenişi
	5. Hikâye Kaynakları
	6. Destek ve Zenginleştirme
	Destek
	Zenginleştirme / Meydan Okuma

	7. Değerlendirme
	Öğrenciler Öğrendiklerini Nasıl Gösterecek?

	8. Kısa Yansıtma
	Öğrenci Yansıtması
	Öğretmen Notu


	Matematik Dersi Planı – Metin Problemlerini Şemalarla Çözme
	1. Ders Hakkında Temel Bilgiler
	2. Dersin Öğrenme Hedefi
	Matematik öğrenme hedefi
	Öğrencinin anlayacağı şekilde hedef

	3. Temel Kelime Dağarcığı
	4. Görsel Şema / Diyagram
	Şemayı buraya çizin veya ekleyin:

	5. Materyaller
	Uygulamalı öğretim materyalleri
	Yazdırılabilir materyaller
	Dijital araçlar


	6. Dersin Aşamaları
	1. Aşama: Isınma
	2. Aşama: Öğretmenin Model Olması
	Öğretmen öğrencilere şu adımları gösterir:

	3. Aşama: Rehberli Alıştırma
	Öğretmen desteği

	4. Aşama: Bağımsız / Eşli Çalışma
	Farklılaştırma

	5. Aşama: Kapanış Görevi
	Kısa kapanış görevi seçenekleri
	Kapanış görevi


	7. Yaygın Zorluklar ve Destek
	8. Öğrenme Güçlüğü Yaşayan Öğrencilere Destek
	9. Değerlendirme (1)
	Öğrencilerin anlamasını nasıl kontrol edeceksiniz?
	Öğrenciler aşağıdakileri yapabiliyorsa konuyu anladıklarını gösterir:

	10. Öğretmen Notları
	11. Ekler
	MATEMATİK DERS PLANI – AKRAN ÖĞRETİMİ
	1. Ders Bilgileri
	2. Öğrenme Odağı
	Öğrenme hedefi
	Performans ölçütleri


	3. Eşli Çalışmanın Düzenlenmesi
	Eşler nasıl oluşturulacak?
	Partner Rolleri
	Roller

	4. Akran Öğretimi Görevi
	Alıştırma görevi
	Öğreten öğrenci için destek

	5. Dersin İşlenişi
	6. Yararlı Öğretmen Yönergeleri
	7. Destek ve Derinleştirme
	Destek
	Derinleştirme / Meydan Okuma

	8. Bireysel Kontrol
	Bireysel kontrol görevi

	9. Kısa Yansıtma
	Öğrencinin yansıtması
	Öğretmen notu

	5 ALTERNATİF MATEMATİK DERS PLANI ŞABLONU
	1. PLAN – Kazanıma Dayalı Aşamalı Ders Planı
	Temel Bilgiler
	Öğrenme Hedefleri
	Ders Aşamaları
	Biçimlendirici Değerlendirme ve Öğretmen Yansıtması


	2. PLAN – Üç Düzeyli Farklılaştırılmış Görev Planı
	Temel Bilgiler
	Giriş – 10 dakika
	Ana Etkinlik – Üç Düzey – 20–25 dakika
	Kapanış ve Gözlem Tablosu

	3. PLAN – İstasyon Çalışması
	Temel Bilgiler
	Öğrenme Hedefleri
	İstasyonlar
	İstasyon Değişimi ve Değerlendirme

	4. PLAN – Gerçek Yaşam Problem Durumlarına Dayalı Plan
	Temel Bilgiler
	Bağlam

	Problem Durumu
	Öğrenme Hedefi ve Performans Ölçütleri
	Dersin İşlenişi
	Farklılaştırma, Değerlendirme ve Yansıtma


	5. PLAN – İşbirlikli Öğrenme / Rol Değişimli Eşli Çalışma
	Temel Bilgiler
	Öğrenme Hedefi ve Performans Ölçütleri
	Eşli Çalışmanın Örgütlenmesi
	Eşlerin oluşturulması
	Roller
	Rol Değişimi

	Dersin İşlenişi
	Destek
	Derinleştirme
	Öğrenci Yansıtması


	5 ALTERNATİF MATEMATİK DERS PLANI ŞABLONU (1)
	1. PLAN – Kazanıma Dayalı Klasik Aşamalı Ders Planı
	Dersin Temel Bilgileri
	Öğretme ve Öğrenme Süreci
	Değerlendirme
	Farklılaştırma ve Destek
	Materyaller ve Kaynaklar


	2. PLAN – 5E MODELİ
	Dersin Temel Bilgileri
	5E Aşamaları
	Farklılaştırma ve Değerlendirme

	3. PLAN – ÖĞRENME İSTASYONLARI PLANI
	Dersin Temel Bilgileri
	İstasyonlar
	Süreç Örgütlenmesi ve Değerlendirme

	4. PLAN – PROBLEM ÇÖZMEYE DAYALI PLAN
	Dersin Temel Bilgileri
	Problem Durumu
	Dersin İşlenişi
	Farklılaştırma, Değerlendirme ve Yansıtma

	5. PLAN – DÜZEY GRUPLARI ÇALIŞMA PLANI
	Dersin Temel Bilgileri
	Ortak Giriş – 8–10 dakika
	Düzey Grupları – 18–22 dakika
	Ortak Kapanış + Değerlendirme – 8–10 dakika
	Öğretmen Yansıtması

	PLAN 1 – MEB Klasik Kazanım Odaklı Aşamalı Plan
	Kimlik Bilgileri
	Öğrenme-Öğretme Süreci
	Ölçme ve Değerlendirme
	Farklılaştırma ve Destek
	Materyal ve Kaynaklar

	PLAN 2 – 5E Modeline Dayalı Plan (Engage–Explore–Explain–Elaborate–Evaluate)
	Kimlik Bilgileri
	5E Aşamaları
	Farklılaştırma + Ölçme

	PLAN 3 – Öğrenme İstasyonları Planı (MEB uyumlu)
	Kimlik Bilgileri
	İstasyonlar
	Süreç Yönetimi + Değerlendirme

	PLAN 4 – Problem Çözme Odaklı Plan (MEB 4 Adım)
	Kimlik Bilgileri
	Problem Durumu
	Ders Akışı (4 Adım)
	Farklılaştırma + Ölçme + Yansıtma

	PLAN 5 – Seviye Gruplu (Destek–Orta–İleri) Farklılaştırılmış Plan
	Kimlik Bilgileri
	Ortak Giriş (8–10 dk)
	Seviye Grupları (18–22 dk)
	Ortak Kapanış + Değerlendirme (8–10 dk)
	Öğretmen Yansıtması


